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Los oscar del 
videojuego 

■ anos, Ids dlas 12. 13 y 14 tcndr£ lugar cn In- 
^ glaterra una de las ferias uuis import miles en 
Europu en lo que al mundo de los videojuegos se re - 
fiere. Alii se presents ran las novedades del presence 
ano y se premiaiSn, en sus distintas categorias. a las 
mejores creaciones del ado pasado. 

La feria. ante el crecimiento. del pasadu ano. del 
mcrcado dc las consolas y dc los vidcojucgos, ha ex- 
perimenlado una pequena diferencia respeclo a las 
anterioimente celebradas, y es que este ano se ha di- 
vidido en dos. I .os dias 12, 13 y 14 de Abril, y los 
dlas 6, 7 y 8 de Septiembre. 

Como podOis ver el mundo del software recreati- 
vo estaen alza y Megaocio estari alii para informaros 
dc todas las novedades presentadas. para que seals los 
prbneros en saber los ullirnos tuovimiemos de las 
mas prestigiosas companias. 
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SPACE GUN (OCEAN) 




Un humane, serd un rehdn 0 (Hi aSemglna (AMIGA). 



O cean ha terminadn de dar los 
ultimos retoques a la conver- 
sion de la mfiquina de TAITO, 
Spaee Gun, para Amiga y Atari ST. 
Si eres un tan de Operation Wolf, 

ri Es algo similar al Beast Buster 

de Activision. 

F.n Space Gun puexien jugai basta 
dos personas simuMnearaente, lu- 
chando, en esle sangriento juego, con- 
tra las mortfferas crialuras mutantes 
que encontraras a lo largo del mismo. 
Cada nivel tc sittia en una seccidn del 
transbordador espacial y, segun avan- 
zas a (raves dc cste, las crialuras se 
lanzan contra tj, inlentando detener tu 
avancc. 

Se Irata de un juego ripido y que re- 
quiem buenos reflejos. No sdlo ten- 
drils que malar a todos los monstruos, 
tambien debes tetter cuidado con la 
municirin, que se acabara a toda vclo- 




Vno de los monstruos ruts ocahadepe&w 
un bocado (AMIGA). 



cidad si utilizamos cl autodisparo. La 
sangre inundaiS la pantalla mientras 
los monstruos lanzan chillidos (que sc 
mueslran en pantalla con tcxlo.) Si a 
esto le unimos la posibilidad de juego 



simultdneo entre dos jugadores, Space 
Gun sc convierte en un arcade eacit an- 
te y dc gran calidad. 

Derek Dela Fuente 




L os juegos de Gremlin suclcn scr 
esperados con ansiedad y ZOOL 
no cs una exception. El programadores 
George Allen.quien previamente traba- 
j6 en cl juego Venus Fly Trap y Switch- 
blade 2. El artista exld dando los ultimos 
toques a esta cmzada espacial, un juego 
de platatormasquc cst£ casien su punto. 

Cuando lo ves por primera vez, 
piensas en Robocod por su colorisino, 
adictivo y lleno dc ideas cstrafalarias, 
muy diverlido. Algunos enlendidos 
dicen que tiene toques de Sonic cn cl 



ZOOL (GRENLIM) 



juego, pero el prugramador nos co- 
inenta que lodas las ideas son suyas. 

Hay seis mundos y cada uno de ellos 
tiene ties niveles. Cada nivel puede 
tener cerca de unas 1(10 pantallas. Si re- 
cuerdas cl mapa del juego Switchblade 
no le resuhard lan increible. Las misidn 
consiste en atravesar cada uno de ellos 
y climinar a los enemigos que aparece- 
ran en los scis mundos. Tres de ellos ya 
han sido acabados y son: SWEET 
WORLD, HARDWARE (tools) y 
WORLD AND MUSIC. 

Cuando te introduces cn el mundo 
de las heiramientas, los martillos y las 
sierras se mueven a lu alrededor y 
debes saltarlus sin tocarios. Cualquicr 
contacto con los enemigos lo pagarti 
nucstro personaje. Hay pinchos que 
salcn del suelo y un sinfm de herra- 



mientas moviendose o trabajando. 
Tambien hay cadenas y caracoles vo- 
ladores. Si esto suena un poco amar- 
go, prueba a entrar en el inundo de los 
dulces y deni bar murns dc chocolate 
para cncontcar la ruta oculta. 

Derek Dela Fuente 
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GAMECARD III AUTOMATIC 



THE MANAGER (Software 2000} 



Lo ultimo cm tarjetas de juegos 



L a empresa cspanola PROEIN 
S.A. est,1 distribuyendo en Espa- 
fia la tiujetii de joystick Gamecard 111 
Automatic, un producto dc gran cali- 
dad y prestaciones, creada per la em- 
press americana CH PRODUCTS. 

A diferencia de ottos productos de 
estc mismo lipo, Gameoard in se ajus- 
ta antomalicamente a (a velocidad de 
la mdquina sohre la quo esta irabajan- 
do, desde 4,77 Mhz hasta 50 Mhz; ad- 
mite hasta 32 niveles de programacidn 
para los juegos infis ditlciles; incorpo- 
ra dos salidas dc joystick; y dispone 
de un software que proporciona diag- 
ndsticos, test y la posibilidad de cali- 
brar el joy slick. 

Ademas, Gameoard ill es compati- 
ble con IBM PC/XT/AT/PS2 (mode- 
los 25 y 30), Compaq, Tandy (ex- 
cepto Tandy 1000) o cualquier IBM 
compatible 100%. Tambidn hay dis- 




Gamecard III Automatic. 



poniblc una version especial, llama- 
da Gamecard III Automatic / MCA 
para los modelos PS/2 50/55/60/70/ 
80 y todos los compatibles Micro 
Channel. 

F.1 precio de la tarjeta es de 6.650 







U na com pan fa alcmana, llamada 
Software 2000. ha decidido in- 
troducirse de lleno en el loco mundo 
del futbol. Y lo ha hecho. con uno dc 
los mejores juegos cstraf dgicos dc cstc 
tipo y, desde el punk) de vista aleman, 
cl tnds complcto. 

Muy pronto, el reslo de Europe ten- 
dril la uportunidad de jugar con esle 
gran programa de la mano de U.S. 
GOLD, que actualmente eslii tradu- 
ciendo los exlensos lextos de pantafla 
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SOFTWARE EN CD (Online) 




D c momcnto cl nombre dc Online 
no nos rcsultarii familiar , pero es 
la unica empresa en el Reino Unido 
que se dedica a ios produclos para 
CDTV y tiene disponible una gran 
lista de lanzamientos para Ios prcxi- 

A1 cargo de la compania se encuen- 
Iran Clement Chambers y Glynn Hod- 
ges* que encabezaron la desaparecida 
coil) pari fa CRI producioia dc juegos 
dc gran calidad. Elios pensaron que el 
AMIGA CDTV era el pniximo paso 
de los poseedores dc consolas y orde- 
nadores. atin ast machos de sus lanza- 
mientos saldran en CD-ROM. 

Psycho Kilter (CDTV/CD-ROM) 

Es una fria tarde de inviemo. Alre- 
dedor dc una esquina oscura, en 
medio dc la ciudad, un coche se estre- 

trata dc un accidcntc. pero... no hay 
ninguno. Dc repente escuchas un chi- 
liido desesperado... vuelves la cabeza 
hacia la fuente de ese grito de espanto. 
Esias sdilo... de momenlo a salvo. 

Se trata de un juego interactive con 



algunas cscenas X y distintas localiza- 
ciones ulilizan imilgenes folograficas 
de aclores males. El sonido es digilali- 
zado y las imggenes digitalizailas para 



ofrecer un mayor realismo. Tu ercs el 
hdroe, tienes que acabar con el Psycho 
killer. I n historia cambia y es diferen- 
le dependiendo de como juegues. En- 



6 McgaOdt 





Pza. de Ids Marlires, 10 
28034 Madrid 



Chess Champion 2175 esel programa de 
ajedrez mds poderoso y mas voriado 
jamas concebido. Posse graficos muy 
L sofisticados, un interface utilizodor muy 
l “intgitivo" y la game de opciones mas 
% amplia que pueda disponerse, muchas 
% de las cuales jamas habian sido 
% desarrolladas en ordenadores 
% personales. 






OPCIONES DEJUEGO 




NOTICIASfl 





frenlarte a] asesino. Strbrevivir, recatar 
a las vfctimas y escapar. 

PSycho Killer Q (CDTV/CD-ROM 
en Abril) 

Una sccucla dc Psycho killer con 
mis mislerio e intriga. 

Sir Arthur Conan Doyle's the 
Hounds of the Baskcrvillcs (CDTV/ 
CD-ROM) 

t,Has sonado ulguna vez en intetpre- 
tar cl papcl del mis famoso detective 
jamis creado?, £has sonado resolver 
un easo a traves de los ojos del gran 
detective? Ahora puedes patticipar en 
los casos dc forma interactiva. Utiliza 
tus poderes de deduccidn contra los de 
Sherlock Holmes con las cvidcncias 
que nos proveen los docuinenlt 
doctor Watson: notas, telegr 
mapas. fotogratlas. rccortcs dc pcri6- 
dico y pistas rcalcs. luega como i 
cualquier otro juego, miralo conn 
fuera una pelicula o leelo como 
libro. Cerca de 600 megaby tes de 
tretenirniento multimedia. 

Town with no name (CDTV/CD- 
ROM) 

Te encuentras en una ciudad del 
Oeste nada amistosa y dehes icscalar a 
los prisioncros y pcrmaneccr con vida. 
Puedes visitar muchos lugarcs, como 
el saloon, donde tambien puedes echar 
una manita de cartas, tiencs un Jugar 
donde beber y hablar con los patronos 
y debes cuidar siempre tu espalda de 
los poco amistosos personajes que te 

El juego requiem reacciones ripidas 
y buena vista; puedes estar paseando a 
lo largo dc la ciudad y desde detras dc 



de "gatillo deslizadizo" dispararte y 
acabar con tu vida. 

Ueno de interaction y diilogos que 
lc haccn mis atractivo. Adcinis cucn- 
ta con algunos toques en los que nota- 
ris que cl hiroe tiene un compovta- 
rruento muy similar al dc Clint 
Easwood. Un spaghetti western que 
espera para ser jugado. 

Chaos in Andromeda (CDTV/CD- 
ROM) 

Estas atrapado en un resplundecieil- 
te transbordador espacial, herido ante 



Estc gran juego dc fantasia y rol cou- 
lienc cfcctos dc sonido digitalizados, 
musica, la participad6n de 19 aclores 
a lo largo de 90 pantallas. 

Chaos esti previslo de un inconta- 
ble numero de opciones y facilidades, 
sonido interactive y no interaclivo, 
CD Vision virtual y la posibilidad de 
salvar los datos del juego. 

Muy pronto, todos los productos dc 
Online estarin disponiblcs en varies 
idiomas: ingles, alemin, italiano y cs- 
pafiol. Tambien haran aparicidn algu- 
nos programas cducativos, como 
Emergency Languages. Estc pequeno 
e intcligcnte programs es una herra- 
mienta dc aprendizaje ideal para los 
ardienles turislas o para cualquiera 
que desee conversar en otro lenguaje. 

No se trata de un tutorial completo, 
pero ofrece muchas frases y cjtprcsio- 
nes usadas en 5 lenguas diferentes para 
ayudarte a visitar otras ciudades. Algu- 
nas de el las son: ( ',cuanto vale csta rc- 
vista?, <,d6nde esta el hospital?, etc. 

Derek Deia FueiUe 



I | • • • 

! I ike a for 
r flight. * j 

- r^ll 



Emergency lemguajes (CDTV). 
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SUSCRIBETEAHORA A 



✓BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. 
Recibe en tu propio domicilio la revista sin cost* 
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla 
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las 
ventajas que te ofrece ser miembro del 



Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias, 
Cursillos, etc. 



✓ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los 
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la 
informacibn necesaria para sacarle el mbximo provecho a tu 
ordenador. 

Adembs tendrbs acceso a nuevas secciones: 

“La Gui'a del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y 
“Arcades”. 




CLUB A. USER: 




CUPON DE SUSCRIPCION 



Recorta y envia este cupdn con tus 
datos personates a: 

BMF Grupo de Comunicacidn S.A. 
Cl Garcia de Paredes, 76D 1=1zda. 
28010 MADRID 



Deseo suscribirme a MEGAOCIO por: 
Un ano al precio de 4.000 Ptas. 

NOMBRE. 

APELL1DOS 

DIRECCION 



CODIGO POSTAL 
PROVINCIA 



.OCALIDAD. 



FORMA DE PAGO: 

□ Contrareembolso ClTalfin a BMF Grupo de Comunicacidn, S.A. 
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Si posees un Commodore Amiga 500, A500-PLUS o 
A2000 y necesitas utilizar software de PC, no es 
necesario cambiar de maquina ni meter dos 
ordenadores en la habitation. Tan solo tienes que 
instalar una placa ATonce Plus en el interior del 
Amiga y tus necesidades podrdn verse satisfechas. 



C iuuido los usuaiios de Amiga 
adquirimos este ordenador, era- 
mos conscientes de las venlajas 
(tease posibles eoinpal ibilidades) que 
su uso podria reportamos, pern desco- 
noctamos hasia que pun to correrla en 
nucstra mSquina software de PC o 



Macintosh sin problemas de veloci- 
dad, resolucidn grdfica o ineinoria. 
Ahora ya sabemos que el Amiga 
puede tranaformarsc cn un compatible 
AT a 1 PMhz, gracias a la placa ATon- 
ce Plus dc Vortex. Estas son sus carac- 



- El microprocesador central del 
Amiga se sustituye pot un pequeiio 
circuito que incorpora, ademds del 
propio microprocesador del Amiga, 
un 8(1280 AT a 16MHz. Esto se rcali- 
za sin cables ni soldadnras, 

- Soporta los siguientes modes gra- 
ficos: CGA, EGA, VGA, Hercules, 
Olivetti y Toshiba. Es compatible con 

- Soporta la capacidad sonora del 
beeper de un PC. 

- Pemiite el uso del ratdn del 
Amiga hajo MSDQS coino ratdn Mi- 
crosoft. Aximismo, y dependiendo dc 
la configuracidn del istdn en COM1 
o COM2, la salida sobrante puede 
usarse como interface scric. El inter- 
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un mfnirrto de cuidado, resulta basian- 
le sencillo inxtalar esta pequena placa, 
aunque arreglar un enchufe sea to mas 
difrcil que hayamus hecho hasta el 
momento. Brnmas aparte, el manual 
de referenda que se adjunta con la 
placa ATonce Plus reune una scric de 
completas instrucciones del proceso 
de montaje. cun fotograffas irtcloidas 

dos con un simple dcstomillador. efee- 
tuar esta operation no debe rcsullar 

to de hora si se siguen las instiuccto- 
ncs, insisto, con un mfnimo de cuida- 
do. 

El software 

La placa va acampanada de dos dis- 
cos de 3.5, uno en formate Amiga y el 
otro en formate PC. LI primem de 
ellos es el emulador pmpiantente 
dicho y sus utilidadcs de instaladdn 
en disco duro. LI segundo cs cl PC, 
que routin e rutinas de utilidad de 
pantalla, drivers, etc. 



La placa Ueva un procesadar286 a 16 Mhzy i 
arilmt'ricn. 



Tace paraleto emula LPT1 bajo 
MS DOS. 

- Funciona con todas las versiones 
del MSDOS desde la 3.2 en adelanle. 
Soporta el disco duro de Commodore. 
Con una version inferior o igual a la 
3.3 se pueilen realtzar hasta 42 parli- 

MB. Con la 4.01, cl tamano de la par- 
ticidn depends de las caracterfsticas fi- 
stcas del disco duro. Permite el uso de 
Windows 3.0 en mdquinas que tengan 
un mfnimo de 1MB de memoria 
RAM. 

- Incorpora 512Kb de RAM propia, 
lo que le permite disponer de un total 
de 640K de RAM CONVLNCIONAL 
al ejecutarel software. AdentSs, si dis- 

puede ser convcrlida en memoria cx- 
pandida o exterdida. 

Ldgicamente. aprovecha la unidad 
de 3.5" del Amiga, con fomtatco dc 
discos a 720 KB. Ademds permite la 
instalacidn de unidades externas de 
5.25” con los mismos tipos de fur- 
maleu menctonados. LI paquele 
ATonce Plus incluye un par de dis- 

- LI primero que debemos insertar, 
una vez conectada la placa. cs cl 
disco del sistema que nos permite la 



n zticalo para insertar un coprocrsador 



instalacidn deftnitiva de ATonce 
Plus. Lsla instalacidn resulta suma- 

desde el Warkbendt con la tfpica 

rrespondiente, o usando una ventana 
CLI si sc quicrc configurer algdn pa- 
rdmciro. La configuracidn por delec- 
to es la siguiente: unidad de 3-5”, sin 
disco duro, CGA, 640KB de memo- 
ria DOS, 0KB de memoria extendida/ 
expandida, el ratdn del Amiga fun- 
ciona como un ratdn Microsoft scric 
en COM1, el interface serie es el 
COM2 y cl parelcio hacc las vcccs 
de LPT1. 

- El siguiente disco a introducir es 
el del DOS. A partir dc cntonccs dis- 
pondremos de un Amiga y un PC a la 
vcz. ya que con la simple pulsacion de 
las teclas AMIGA + N y AMIGA + M 

PC. Aside sencillo. 8 

La instalaciin 

Dado que el montaje de la placa re- 
quiem ahrir cl ordenador y levantar el 
68000. se recomienda la intervencidn 
dc personal cspccializado en la opera- 
don. No obstante, si tenemos confiart- 
za en nuestras posibilidades y tenemos 
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GOLDEN EAGLE 




Este juego de aventura tiene dos puntos en comitn con el juego Fanza Kick 
Boxing: todos los movimientos de los personajes han sido digitalizados y el 
producto ha sido realizado por el mismo equipo de programadores y grafistas. 



D igitalizar las animacioncs de lew 
personajes tiene varias ventajas: 
hace que los movimientos dc 
los personajes sean mas realislas, aden- 
(rando mas al jugador en el juego y pro- 
porcionandn una mayor jugabilidad. 
No son inuchos los juegos que utilizan 
proccsos dc digital izaciun, esto requie- 
re cxperiencia y sobre todo tienipo. La 
tecnica dc la digitalizacidn cs uno de 
los intentos dc Loricicl dc explotar mas 
y mas sus productos fiituros. 

El trabajo dc digitalizar a un perso- 
najc cs cosa de los artistas grafiens. 

A nits de empezar a trabajar: 

Todos los posibles movimientos del 

con cl csccnario. Entonces pueden fil- 
marse. Los accesorios, tales como cs- 

para qoc cl personate pueda escalar, 
locacidn es fundamental para filmar. 



Filmando: 

tudio con el suficicnlc cspacio para 
que el actor pueda moverse con soltu- 
ra. Cuairo proyectorcs de 1.000 walios 
son necesarios para proporcionar una 
luz adecuada. Una edmara de 8mm 
bicn fija sobre un tifpodc se usa para 

que set filmados varias veees, hasta 
cincn. Los mejores resultados son los 
que sc cscogcn para la version final 
del vidcojuego. 

Digitatizando: 

Para digitalizar hay que seguir los 
siguientes pasos: 

- Un software para digitalizar en 
tiempo real, por ejcmplo el Video 
Frame Crabber VIDI AMIGA. 

- Un interface con suficiente softwa- 



- Un ordenador con sulicientc canti- 
dad dc memoha (por ejcmplo, un 
Amiga 500 con 1Mb o un Amiga 
20001. 

Retacando: 

El digitalizador hardware se conecta 
al ordenador y se ejecuta el software 
que lo hace funcionar. Entonces sc co- 
nccta la cSmara cn cl interface con un 

na la opci6n "digitalizar". La imagen 
se verd en la pantalla de nuestro moni- 
tor. Un Amiga 500 con I Mb de RAM 
acepla 15 imagenes por movimiento 
(por ejcmplo, sallando, escalando, 
etc.) en bianco y negro. 

Si hay mas en el video, los olros 
serdn borrados para ahormr cspacio. 
Al pulsar la harra de espacio todos 

Cuando todas las indigenes cstdn 
digitalizadas, los artistas graficos pue- 
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den erapezar a irabajar con un pro- 
grama de disefio grffico como el De- 
luxe Painl III para dar su aspecto 
final al personaje. Casi nunca las 
imdgenes ohtenidas pueden utiliraree 








JUEGOS ■ 



WOLFCHID 




Los grSficos eslan may elaborados, ai personaje principal se le mutve hasta el peb (AMIGA). 



A troves de la historia del hombre, uno de los 
aspectos que mas lo han cautivado ha side la 
posibilidad de crear vida, o al menos disponer de 
suficientes conocimientos como para cantrolarla. Y 
aqut es donde entra ett juego Kal Morrow, uno de 
los cientificos mas prestigiosos en el carnpo 
biogenetico. 



K al Morrow hahra trahajadn para 

gcndticos que permitfan una 
mutacidn sorprendente en los huma- 
nos, concediendoles podcres dc tclc- 



quinesis y levitation. Esto, unido a la 
combination de la fisiologia del hom- 
bre con la de cieitos animales, propor- 
tioned una nueva forma de vida. 

Sc Crataba de aulenticas miiquinas 



para la guerra, dotadas de inteligencia 
humana y un instinto animal que les 
hacia sobrevivir e imponerse en las 
mis prccarias siluaciones. 

Pcro, como suele ser costumbre. 
cuando lotto parccc cstar iranquilo cs 
cuando surge cl malo dc la pelfcula 
para proporciunar un poquilo de 
drama, y asr es como Kal Morrow per- 
dic') su liberlad, su mujer y su hijo. 

No ohslante, como tambien pasa en 
las pellculas, lanle o temprano llega el 
momenlo de la venganza. Su hijo mis 
joven, sobrevi vieme de la calastrofe, se 
dispone a rescatario y vengar la muerte 
de sus familiares, ascsinados pur el 
malvado Draxxx. Para elln utiliza uno 
de los proyectos en los que trabajaba su 
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El perxonaje principal del 
juego puede convertirse en 
lohn, para ello debe alcanzar 
un determinado ravel de 
energia. 



padre. WOLFCHILD, que le convierte 
cn un poderoso guerrero liefintropo. 
Ahora si esla preparado para haccrlc 
f rente al malvadu Draxxx y a su organi- 
ze juego 

Wolfchild cotnicnza con una serie 
de secuencias animadas y sonorizadas 
que sirven de introduccicn a la hislo- 
ria del juego. Rcalmente estas secuen- 
cias no son nada del utio mundo, pero 
en conjunto dan una nueva dimension 
al videojuego, proporcionamlo una 
mayor identificacidn con el protago- 

Traslaanimadon.elordenadornosin- 
dica que iniroduzcamos el segundo 
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El jiiegt) se compone de cinco 
faxes umpuestas par ce.rca 
de 400 pantallas. al final de 
las ruales se encuentra 
nucstrn nhjctivo final: 
acabar con Draxxx. 



Enemigos, oistaeuUiS y ayudas 
Como en cualquier otto jucgo de 

migos de dislinlos tipos que intentar&ii 
hatemos frarasar. Para cllo cmpicar&i 
distintos tipos de annas. Estos rivales 
tiercn su propia forma de atacar. algu- 

nosotros con inlenriones no may Cla- 



ras. Adorn as dixpiinen de distintos ni- 
veles de enei gia, con lo que nos serf 

TambiDn encontraremos obslSculos 
de diferentes tipos, como pinchos, 
may peligrosos; piantas que surgen 
del suelo, diffciles de eliminar; barri- 
les rudantes, sdlo los podcmos csqui- 
var saltando; etc. A veces, saber bien 
la ubicacion de estos puede libramos 
de una desagradahle sorpresa. 

Peas bueno, no todo son enemigos y 

supucslo. Armas de distintos tipos, 
bombas de mano, cSpsulasde energfade 
distintos tamanos y algunas Ictras, son 
las ayudascon lasqucpodemox conlar. 

Tecnicamenle 



unos grdficos derallados y de gran ca- 
lidad. Los efeclos de sonido son 
pocos, pern suficientes. Respecto al 
escenario. dispone de grificos briflan- 

desplazam lento muy suave. 

Se trata, pues, de un juego depura- 
do, original y adictivo. Sin du<la algu- 
na un videojuego que no puede faltar 
en una buena colcccidn. 




El juegu estit muy elaborado, con 




BUSQUE EN NUESTRA SECCION 
DE OFERTAS LOS MEJORES 
PRODUCTOS A INCREIBLES PRECIOS 



r 
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DISCO REVISTA 

CPC USER 



Si tu intend 6n es sacar provecho a tu ordenador, dlspo- 
ner de un gran niimero de programas educativos, de 
aplicacidn o de propdsito general: [date prisa!, la mejor 
coleccion de software para CPC te esta esperando en 
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC. 
jColeccionalos!. 



UTILIDADES: 



CARGADORES: 

TRUCOS: 

J LEGOS: 




UTILIDADES: 

CARGADORES: 

TRUCOS: 

JUEGOS: 



CPC USER 2 (Ref: 591. 2.500 Pesetas.) 



Editor de cabeceras para Clnta 
Fill (rellenode areas) 

Type (editor de ASCII) 
Fraclales 


CPC USER 2 ~ 

TSIssr 


ble, Cabal, Mialdn Thunderbolt, etc. 




Smiley, Alquimla, Bingo, Palsajes, GrSlicos. 


1 


Tetrdn, (o mejor deapoes del Tetris. 


i , 



CPC USER 3 (Ref: 592. 2.500 Pesetas.) 

UTILIDADES: <sdio cpc eiai — 

Base de Dstos (Solo CPC 61 ZS) 



CARGADORES: 

TRUCOS: 

JUEGOS: 



Los melores cargadores para diaco y clnta: Beach Volley, Hart dri- 
win, Shinobl, Toobin, Ric* Dangerous, etc. 



|~Ampliadnt User, Calendarto, MtlHImodo. 

Demo jugable de Satan (Fases 1 y 21 

Juego complete Freddy Hardest (1 parte). Uno de (os mayores d«l- 




RESERVALOS ANTES DE QUE SE AGOTEN 

I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 



NOMRRF. 

APELLIDOS 

DIRFCCION 

CODlGOPOSTAL. . 
PROVINCIA 

l-flKMA ill. PAl.n 
l -.lrw.vmli.ls, _ 








ADVANTAGE TENIS 



Realismo en su maxima expresion 



Advantage Tenis es lo ultimo enjuegos deportivos, 
y lo mas real, ya que gracias a una tecnica similar 
a la utilizada por Pit Fighter, ampliando y 
reduciendo ventanas logra alcanzar una sensacion 
de realismo no vista hasta la fecha. 



Ml: 



mpensaj 






L programas quc pasan a 
as ya amplias listas de juc- 
le tipo. pero a] menos por 
z podcmos dccir y afirmar 

Advantage Tenis otrece lo que ningun 
otro programa habla conseguido, un 



dc algun modo. Sc podrla cxccptuarcl 
Tenis 3D, dc Palace, pero aim asf, cstc 
ultimo no resulta mas que una vaga 
presencia comparSndolo con cl jucgo 



Tai cual... 



I.a mayorfa, por no decir la Lotali- 
dad dc programas de tenis aparecidos 
hasta la fccha traiaban cl jucgo utili- 



Advantage Tenis ha sido desarrolla- 

franccsa Infogramcs. y si bicn como 
podcmos vcr no nos cncontramos ante 




Sacamta la pelola (AMIGA) 



ante nosotros uno de los programas 
mils fieles y tecnicamente hrillantes 
aparecidos hasta la techa dentro dc cl 
apartado dc los juegos deportivos, y 




el que podemos elegir entrenamos, 
definir parametros de juego, partido, 
compel icion, y demas opciones tipi- 
cas ya dc cualquicr otro programa 

empezamos a jugar, ya quc la tccnica 
cmplcada para hater quc cl jugador se 
introduzca de lleno en la accidn o en 
el partido no se puede calificar con 
otro adjetivo quc brillante. 



si6n para ordenadores de Pit Fighter, 
diremos quc la scnsacidn dc prolundi- 
dad sc logra dc mancra muy similar, 
por no decir identica, a como lo hace 
cste jucgo, los gr&ticos, compucstos 
en su imegridad por dislinlos vectures 

prefectamente dando vida a nuestro 
icnista, sc iran ampliando o rcducicn- 

campo o dependiendo tamhicn dc si 
subimos a la ted o bajamos. 

cs cl filbn dc los juegos dc tenis, 
logran sacar algo semejante. 

Uno de los aspectos quiza "menos 
cuidados" aunque tampoco podriamos 

ajustados", es la dificultad, que raya 
con la locura, ya que resulta practica- 

dcvoh iendosela al conlrario como 

Set, pero no partido 

No hay duda de que nos cncontra- 
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mos ante un gran programs, que si no 
podcmos llamar obra maestra poco le 
falta, pero esc poco cs vctdaderamen- 
tc un universo para quien, tras jugar 
una partida tras otra, se da cuenta de 
algunos de Ins aspectos menos traba- 
jados o tenidos en cuenta por las pro- 

En primer lugar podrfamos hablar 
de la brusquedad con la que se mueve 
y desplaza la bola, que si bien no se 
nota aplicando o poniendo en coiniin 
este concepto con los demas, si se 
puede apreciar bastanie bien si nos 
detenemos a observar este punto. 

Otru de lus aspcclos posiblcmente 
negativos es la lentitud dc la que 
hacen gala en algunos momentos 
nuestros lenistas, que parcccn cansa- 
dos de repente para llegar a rematar o 
devolve! una bola. Por lo demas todo 
se puede calilicardc sobresaliente. 

Los grafiens estdn muy bien hechos 
para rcsultar conlortnados por lineas y 
figuras geomdtricas, destacando sobre 
todo cl fondo de la pista compuesto 
por una digitalizacidn del publico que 
se iri desplazando a medida que sc 
muevan los jugadores o la pisla. 

Olro de los aspectos mis interesan- 

las, haciendo de vez en cuando adc- 

pasear con el pccho fucra y lanzar la 
raqueta al aire para rccogcrla al caer 
haciendo ver lo seguios que estan de 
ellos mismos, o las Carreras aceleran- 
do dc repente para cunseguir dcvolver 



algunas bolas o las geniales animacio- 
ncs de boleas y saques. 

SI sonido se mantiene al nivcl del 
resto de lus apurlados tecnicos, y si no 
podcmos decir que resultc igual dc 
impactaiue o estupendo enmo cl resto 
de los ingredientes del juego, da la 
talla verdaderamenle. Mclodia dc pre- 
sentation y menu, FX durante cl parti- 
do,... bastanie bien. 

Por dltimo haccr referenda 'a lo 
memiada que sc puede yer la adiccidn 



que cl juego bate mueslra. Podcmos 
asegurar que os costara varias partidas 
el conseguir algiin tamo, y cuando 
decimos "varias" nos referimos a unas 
cuantas decenas. 

Sin mas, Advantage Tenis, de Info- 
grames, e.s una genialidad, que se vena 
mayormeiue engrau decida si no fucse 
por lo complicado dc su manejo y la 
excesiva dificultad durante la partida. 



Version comentada: 
AMIGA 
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ALIEN STORM 



Golden Axe futurist a 




Alien Storm es una de 
las ultimas conversiones 
que ha efectuado Virgin 
Games de una lieencia 
de Sega, la creadora 
antaiio del incretble 
Golden Axe, que ahora 
vuelve a sorprendemos 
con este programa que 
parecia prometer 
bastante mas de lo que 
realmente ofrece. 



Cadojugador liene un arma iifetenu (AMIGA). 



C iertamente podcmos dccir sin 
equivocamos, y pocas veces 
con lanta ceiteza, que cl Alien 
Sturm que han creado para ordetiado- 
res domesticos poco liene que ver con 
la m&quina del mismo nombre, ya que 
Ins alucinantes sprites, animaciones y 
mnvimientos parecen haber sido olvi- 
dados por complete) en esta version de 
Amiga que carece por cumpleto dc 
casi cualquicr aspectn lecnico gracias 
al que sc pudicse salvarde la quema. 

El argumento cs bastante soso y 
poco original, unos extraterrestres ban 
invadido la ciudad asustandu a lodos 
sus habitantes y causando grandes 

a tener bempo para preguntarle a estos 
seres que han venido a bacer, porque 

ratos libres engullen personas. 

Asi pues, el gobiemo envia a una 
patrulla compucsta por ties miembros. 
un androidc, un marine y una soldado, 
que enmo precisamenle estaidis pen- 
sando, serin los encargadcis de solu- 
cionar, o mejor dicho, limpiar hasta el 
ultimo rincOn dc la ciudad de intrusos. 

Cada components de este peculiar 
grupo posee un arma distinta, cl an- 



droide un litigo dc energia, la chica 
un lanzalliimas y el marine un User de 



En la ciudad 

Una vez empezamos la partida dc- 
bemos seleccionar uno de los persona- 
jes antcriormenle citados, eligiendo 
tambidn si queremos jugar una partida 
individual o a dobles. 

El dcsarrollo de la partida es idemi- 
co al de (iolden Axe, ya que Alien 
Storm es un arcade dc scroll horizon- 
tal. A medida que vayamos avanzando 

paso, u al menus, eso es lo que inten- 

Segun los eliminemus sc nos indica- 
ra con cl Ifpico mensaje de "Go" o 
algiin otro serai izador que podemos 
seguir avanzando, hasta que el ordena- 
dor nos mandO otia remesa dc dus o 
tres bichejos. 

La primera fase transcurriri de esta 
mancra hasta que lleguemos a un su- 
permercado y escuchcmos voces de 
auxilio. Una vcz dentro de este co- 
menzard la segunda fase. que esta vez 
es semejante a Operation Wolf o 



algun sucedaneo. debiendo eliminar al 
mayor numcio posible de "aliens” y 
"big aliens" para conscguir bonifica- 
ciones. Al acabar, comenzamos de 
nuevo eon el desarrollo horizontal, 
hasta la cuaita fase, cn dondc empren- 
deremos una alocada Carrera por las 
callcs disparando sin cesar. De esta 
manera la dinamica de las cuatro pri- 
meras faxes se iri repiliendu en las 
posteriores con la tinica diferencia del 
progresivo aumento de dificultad. 

A ftmdo 

A muy pesar nuestro no podcmos 
decir que Allen Storm sea un cumulo 
de maravillas, porque ni siquiera sor- 
prende pur alguno de sus multiples as- 
pectos, que son mediocres de solemni- 
dad. 

Sus grificos en dieciseis colures no 
aprovechan ni siquiera una enesima 
parte dc las pnsibilidades que ofrece 
un Amiga en lo referente a este apaita- 
do. Las animaciones sun bastante po- 
bres y los sprites parecen mal acaba- 
dus, dando la scnsaci6n dc que el 
grafista los hubiese querido diseoar a 
toda velocidad, sin esfueizo. Los dc- 
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saliente, peio por separndo no es asi 

podidndole dar unicamenie im bien 

canlalivo a la bands sonora de la 
presentacidn y los FX durante la par- 

En fin, para concluir este comenta- 
rio solamente mencionaremos esa 
sensacidn tan fueite que da Alien 
Storm de scr tin programs hecho con 
prisas sin el mennr interfe posible 
por parte, tanto de sus programado- 
rcs como de sus grafistas, pudiendo 
experimental de esta manera una 
sensacidn bastante desagradablc a 
aquellos usuarios que jugaron con la 
miquina o probarort la versidn de 
Megadrivc. Alien Storm cs un juego 
tdcnicamente bajo que mfe que va- 
lerse por si mismo utiliza a la coin- 
op del mismo nombre para ascgurar 

Una verdadera per a, ya que si Alien 
Storm hubiese sido Uevado a been fin 
nos podiamos Haber enconlrado posi- 
blemente con una de las bombas de 



corad os cuentan con unos grificos 
bastante simples y disenados bastante 
a lo loco, como sin importarles quiz 
nes fueran a vertos o a comprar el 
juego. Sir ir tiiSs lejos, os podemos 
decir que las animaciones de las fases 
cn las que atravesamos las callcs oo- 
rriendo a toda vclocidad son tres, si, 
tres animaciones para hacer una se- 
cucncia de un cuerpo comcndo. que 
se repiten tan rdpido que no nos da 
tiempo a distinguir, pero que, si por 
casualidad contamos con c) Action 
Replay, podremos perfeetamenle en- 
lentecer y apreciar lo tosco de las mis- 



mas. <,Qu6 se puede esperar de un 
juego que hacen con "tantas" ganas?... 

Cambiando de apartado, los movi- 
mientos son rapidos, rapidos pero 
bnisqufsimos, tan bruscos que pode- 
mos notar como nuestro mulieco cuen- 
ta con dos siludas cuando lo move- 
mos. El scroll, para no desentonar, es 
igualmente desastroso, como el resto 
de los aspectos de este juego. 

El sonido cs de lo mds pasablc, 
eso a, si lo comparamos con el resto 
de los punlos a los que anteriormente 
hemos hecho referenda, este seria, 
sin lugar a dudas, un aspecto sobre- 




Ctsar Valencia 
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Reminiscencias de 8 bits 




Lone Wolf recordard a 
muchos los antiguos 
programas que se hactan 
para Spectrum o 
Amstrad, y cuattdo digo 
" antiguos " me estoy 
refiriendo a los clasicos 
de Ultimate o de 
aquellas muchas 
compantas que 
desaparecieron. 



Nada mds empezar rws topamos con ei primer monstruo (PC EGA). 



LONE WOLF 



L aaventura estd serv ida con la ul- 
tima production de Audiogenic, 
"l-obo Solitario", un pcrsonajc 
sacado de los libros de fanlasi'a del es- 
critor Joe Dever que ahora toma vida 
en la pantalla de nuestro ordenador. 

Aqui la cosa va de espadas. magia, 
hcchizos y demiis aspectos tPpicos de 
este tipo dc avcniuras ambienlndas en 
un mundo cxtrafio lleno a rebosar de 

El jucgo cs una video-avenlura que 
nos recordard en muchas de sus nume- 
rosas pantallas el estilo dc los genui- 
nos y c61ebrcs primeros programas 
para los 8 bits. Lone Wolf es un pro- 
grama que cuenta con un gran mapea- 
do, muy extenso, en el que, si no fuese 
porque el camino que debemos seguir 
nos viene pr&cticamenfe dado, nos 
serfa muy fScil perdemos. 

Controlamos a un fomido guerrern 
que portando una vigorosa espada de 



acero tcmplado tcntlra que hacer fren- 
te. como ya viene siendo costumbre, a 
una gran cantidad de enemigos, entre 
los cualcx sc cncuentran las mds de- 
monfacas y monstruosas criaturas que 
jamSs podrlamos imaginar. 

A medida que avancemos sc multi- 
plicardn las tram pas y los pcligros que 
tendremos que sortcar serin mayores. 
asf como la dificultad de esquivar y 

nos acechen, que sin duda, se vera in- 

La verdad es que el programs en 
cuestidn no destaca precisamentc por 
su originalidad, ya que muchos son 
los juegos que tocan temas parecidos 
o cuentan con desarrollos similarcs. 

En nuestro camino cncontrarcmos 
mulcitud dc trampas, que van desde 
irampillas a los curiosos pomos dc las 
puertas que abren fuego contra nos- 



Tambien hay dragones que nos es- 
cupirSn bolas de fuego, y como no, 
gueneros con los que nos enfrenlare- 

dato anccddtico cl hccho dc que Iras 
jugar unas cuantas partidas con Lone 

dioso. siempre realizar la misma tarca, 
en algunos casos demasiado fdcil. y en 
otros, por lo contrario. rabiosamente 
diffcil. Como objetivo principal dc 
este pequeno nnexo podriamos situaj 
el hecho de que Lone Wolf es un pro- 
grama que no aporta nada mievo a los 
usuarios moderados o a los fandticos 
de los compatibles, teniendo al alcan- 

gri Picas o formidables arcades VGA. 
Por otm lado, los poseedorcs de un 
Amiga no verin en Lone Wolf mis 
que el fantasma de muchas de los jue- 
gos que salicron hacc aflos, o una per- 
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tado que esta muy bicn ccnseguido, 
recreando una atradiva melodfa cn un 
PC sin ningiiii cipo de complement!) 
para mejorar este parchc dc I os com- 
patibles. Los FX durante el juego son 
muy normalitos, pasos. explosiooes a 
cafdas y saltos. 

El movimiento no es muy fluido y 
suave pero tampoco podemos decir 
que sea lento o estd mal, simplemente 
es el apropiado. 

Por ultimo cabe remarcar el punto de 
que Lone Wolf sen's un gran programs 
si hubiese aparecido hace ya unos anos, 
cuando se produjo en los ordenadores 
de 8 bits la explosion de las video- 
avenluras, pero cn fin, aunque sea un 
producto neado a deslietnpo, los pio- 
grantadorcs pueden estar tranquilos 
porque por to monos han cumplido, y 
sin Clear ninguna maravilla dc la (deni- 
ed o un programs que vaya a hacer his- 



si&lcncia maniftica de inlentar que 
flote una piedra. 

Sin innovaciones grdficas nt Idcni- 
cas sc nos presents un juego que cum- 
ple su funcidn, y todos sus aspectos 
son suiicientes para no decepcionar, 
pero csto no vale, ya que aclualmcntc 
la competencia es muy dura y la ulti- 
ma creacidn de Audiogenic sc presen- 
ts con desventaja. 

La tinica version dc I -one Wolf que 
puede ser interesante es la crcada pre- 
cisanienle para los 8 bits, ordenadores 
que ultimamente cstdn faltos de "ma- 
terial" y sistemas en los que todo, o 
casi todo cl software novedoso es bien 
recibido. 



Cambiando dc tema, tdcnicamente 
nos cncontiamos ante un juego que 
cumple, pero sdlo eso, ya que alguicn 
que se espere algo deslumbrante en al- 
guno dc los apartados se verfi defrau- 
dado ampliamente, porque todos los 
aspectos de Lone Wolf estin cuidados 
lo justo para no sobrexalir ni tampoco 

caer en desdiclia. 

Los grificos eslfin bicn, no pode- 
mos decir mis, porque finicaroente 
inspiran ese calificativo. Las anima- 
ciones, regulareillas, sirven al proposi- 
lo para el cual han sido crcadas, y los 
decorados, atractivos, pero sin duda 
demasiado recargados. 



Lone Wolf nos sumergira en su mdgico 
mundo y aunque s61o se trale de un 
programa logrard hacemos imaginar y 
sin duda alguna. pasar un rate agrada- 
hle delante de nuestros compatibles. 

Cisar Valencia P. 
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NO TE PIERDAS Nl UN EJEMPLAR BE TU REVISTA 

EJEMPLARES ATRASADOS 








CUPON DE PEDIDO 

SI. RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE 
PORTADA(+GASTOS DE ENVIO): 

EJEMPLA R N a : 

Nombre: 

Direccion: _ 

Local idad: 

Provincia: 

FORMA DE PAGO: 

□ CONTRA RF.EMBOLSO 

□ TAl.ON A NOMBRE DE BMP GRLJPO DE COMUMCACION, S.A. 



JUEGOSl 



LAST BATTLE 



Heroe descafeinado y fortachon 




Eljuego se limila a golpear a Uno 0 dos enemigos t a i 
(AMIGA). 



C ada ve? me asomtxro mis de lo 
variopinto y estrambotico del 
mundo de Ids video juegas. Cada 
mes aparecen en las eslanterias de los 
cDmercios y escaparates, revistas y 
demis, una gran cantidad de nuevos tf- 

otros pcorcs, pero al fir y al cabo es el 
comprador el que tiene la ultima pala- 
bra. porque prccisamenle para gustos se 
hicieron los cnlores. No obstante tras 
observar Last B attic yjugar eon dl hasta 
llegar al final (loquefue sin dudaunver- 
dadero alarde de paciencia y compren- 
sidnhaciasusprogramadorcs),nopode- 
mos emender como es posible que 
programen unjuegoasf. 

Cachas Vs. ViUano 

El tema es adecuado, uno de los 
muchos posiMcs para dar senlido a un 
juego mfc que visto y nada original, 
pero en definitiva... un juego (o lo que 
pretenda Lcgar a ser). Del desarmllo 
en sf, tampoco pndriamos decir nada 
en especial, ya que cl hccho de que el 



nbjetivo sea avanzar constantemente 
hacia la derecha eliminando cualquier 
cosa que se mueva, es algo traditional 

Pero cuando coinenzamos la partida 
y se nos da la oportunidad de conlem- 
plar y aprcciar las tres animaciones 
para hacer andar a un sprite del laina- 
no que podrfiis observar en las fotos 
que acompafian al comeittario, las dos 
animaciones, dos, para hacer corrcr a 
Jos enemigos, y para colmo que sdlo 
conlemos con la posibilidad de ianzar 
dos golpes: una patada y un puHctazo. 
iPero bueno hombre. yo ya no sc a 
que exiremo vamos a llegar!. 

Asi pues eljuego se limita en su in- 
tegridad a avanzar continuamcnte y 
sin parar hacia la derecha o izquierda, 
ya que el lado hacia el que nos tenga- 
mos que dirigir varia dependiendo dc 
la fasc, con la unica dificultad, si es 
que al menos se la puede llamar de esa 
manera, de calcular cl momentn para 
soltar una patada o un punctazo al 
enemigo bobaliedn que sc tcrcie, y 
precisamente califtco de "bohalico- 



Last Battle es la Ultima 
creacion de Elite, un 
arcade de scroll 
horizontal que nos situa 
en un exotico mundo que 
debemos de atravesar en 
busca del villano de 
tumo, explorando 
numerosos parajes en 
los que nos 
enfrentaremos con los 
tipicos enemigos 
tontones, que nos 
agobiaran como en otras 
tantas ocasiones. 



tics" a los enemigos porque lo tinico 
que haran sera avanzar dc puntillas, 
intentar golpeamoa, y volverse a ir, sa- 
licndo dc dos en dos y siendo la ma- 
yoria de las fases exactamcntc iguales, 
aspectos que denotan que las mentes 
de los programadores no han echado 
demasiado humo. 

Al final de algunas fases tendremos 
que vdmoslas, como es ya norma de la 
casa, con el enemigo mas grande y 
fuerte, que en el caso de Last Battle, 
ni es grande, ni es fuerte, pero por lo 

Una vez visto el aspecto general del 
juego y hecha una pequena valoracidn 
critics del mismo, pasemos a detaliar 
cn mayor medida los apartados tecni- 
cos dc Last Battle. 

La tecnica ante toda 

Por si fucra poco, y a muy a pesar 
nuestro hemos de decir que Last Bat- 
tle es un juego t&nicamcntc pobre cn 
la mayoria de sus aspectos, sobre todo 
Cn dos fundament ales, grificos y soni- 
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do, que no suben para nada el listdn fi- 
jado porcl conjunto. 

I. os grdficos son pocos, repetitivos y 
con un colorido bastanie soso e inade- 
cuad o. Dcsdc la definicidnde los perso- 
najes, pasando poi la de los enemigos 
hasta llcgar a la de los decorados esli 
bastanie al margen de lo que podrfamos 
calificarcomo "unos gf Sficos pasablcs". 

Asf sucede con lodos los puntos rc- 
feridos a estc apanado, enemigos de 
fin de fase, oiros nlveles, ctodtera... 

El sonido es bastante regularcillo, y 
digamos que podna pasarse pot sufi- 
ciente si exceptuamos muchas de sus 
mclodias o cn este caso "MALOdias", 
que son francamente penosas y nos 



dan la sensacidn de cstar sentados 
frente a un Spectrum. Los efcctos so- 
noros son los concemientes a punem- 
70s y paradas o golpes cn general, 
Hilda cspectaculares... 

Y concluyendo ya, los demis faclo- 
res condicionanles de Last Battle 
estdn muy cn la linea de los anterior- 
mente eomentados. 

Como exception que confirma la 

persona jes y el scroll de'pantalla, qoe 
son realmente suaves y rdpidos, pero 
por desgracia no les vale para nada, 
porque el resto del programs es practi- 
camente injugable debido a su cxccsi- 
va facilidad y a la falta de vistosidad. 




enemigos y en definitiva, innovacio- 
nes y jugabilidad. 

En definitiva, un juego que pudo ser 
y no flic, una conversi6n mediocre de 
un juego mediocre. Asi es la vida. 

CtearV.P. 



LO QUE DEBE SABER SOBRE 



^COMO QBTENGO 
INFORMACION SOBRE 
PUBLICIDAD?. 



Si Vd. desea enviar una carta a la 
seccidn de correo de la re vista debe 
dirigirsea: 

MseOQO “SecdOn Correo”. 

C/ Garcfa de Paredes, 76 Dpdo. l“Izda. 
23010 Madrid 



Q iDONDE ME D1RUO PARA LOS 
ASUNTOS RELACIONADOS CON 
LA SUSCR1PCION? 

Para cualquier asunto relacionado con 
estetemaescribaa: 

hCQ/OOO Dpto-Suscripciones. 

Cl Garcia de Paredes, 76 Dpdo. llzda. 
28010 Madrid 

O blen llame al tettfono: (91) 319 80 37. 



Para recibir infonnacidn sobre la 
insercidn de anuncios publicitarios en la 
rcvista debe ponerse en contacto con: 

hCG«oao Public! dad-Revista. 

Cl Garcia de Paredes, 76 Dpdo. 1‘Izda. 
28010 Madrid 



■ iPUEDO COMPRAR 
EJEMPLARES ATRASADOS? 
Envfenos el cupdn con los ndmeros que 
desea e indfquenos la forma de pago. 
Dirigirlo a: 

BMP Grupo de ComunicaciOn, SA. 
a la direction antes indkada. 
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CRUISE FOR A 
CORPSE 



o mas alucinante en aventuras graficas 




El esperado programa de Delphine Software ha 
llegado a nuestras manos porfin, y no podia haber 
sido mas grata la sorpresa, ya que cuando 
empezamos a ver su demo de presentation y su 
musica, quedamos perplejos e irremediablemente 
sucumbimos ante el encanto tecnieo de esta 
incretble aventura. 



C ruise for a Corpse es la tUtima 
superpruduccidn de Delphine 
Software, que para los menos 
puestos diremos que dicha empress es 
ia creadora dc juegos como Operation 
Stealth o Future Wars. 

Cruise for a Corpse es una alucinan- 
te aventura muy en la Ifnea de otros 
juegos como Monkey Island, Maniac 
Mansion o las aventuras graficas de 

medio que admitir que los seftores de 
Delphine se han superado a si mistnos 
y a sux compel! dores. 

La verdad es quo siendo un autenti- 
co admiradoc dc Monkey Island me 
duele cn parte reconoccr que cl pro- 
duce que sc nos presenta en esta oca- 
sidn supera con creces a otras aventu- 
ras de su estilo anteriormente 
publieudas. ahora es preguntareis que 
cs lo que liene cste programa que Id 
hace tan especial, #ne equivocoV, 
pucs bien, si cantinuaix leyendo este 
comemario os contare las multiples 
cualidadcs y variados aspectos que 
haccn de Cruise for a Corpse una 
aventura grdfica umca. 

VdmoROs de vacaciones... 

La historia nos traslada a principios 
de siglo, primerns anos, mil noven- 
cicntox veintc o quiza un poco antes. 
Nosotros, en el papel de un imporlante 
investigador privado, recibimos una 
carta en la manana mas Iria del invier- 
no en la eual se nos sugiere la fdca de 

nes cn enjeero. Esta es acugida con 
sorpresa y aceptacidn. Una vez cn el 
huque, recibimos la nolicia de que se 

nosotros, como linica auioridad pre- 
sente, debemos resolver... 

Rsto, por supuesto cs mucho mds 
extcnxo cn el juegu. en donde sc nos 



ofreec una inlroduceidn a la historia 

nos sumergira dc lleno en la aventura 
y ambientari pcrfectamente cl juego. 

Investigando 

Cuando nos ponemos en marcha 
por primera vez. observaremos que 



nes posiblcs, ,-pero odmn?, no hay 
menus, ni iconos, ni nada parecido, 
jvaya!. hasta cn esto han innovado 
algo los programadores, un sistema 
mucho mis comodo y flexible que 
cualquiera anteriormente programado. 
Situaremos cl cursor en cl iugur u ob- 
jeio que desccmns y pulsaremos 
Fuego, apareciendo de esta manera 
junto a nuestra flecha preferida un 
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acetones a reali/ar con ese objeto, 
persona o lugar cn concrcto. 

De esta inleligcntc forma podcmos 
suprimir (in monton de posibles averi- 
guaciones o indagaciones innecesartas 
como sucedfa en oiros programas en 



cerrar, andar, encentler, apagar, ... y 
por ejemplo, encontrabamos un cofre, 
icdmo vamos a encender o apagar un 
cofre?. 

El "quid 1 * de la cuextidn 




dera lecnica que hacc dc Cruise for a 
Corpse un programa revolucionario, 
cunsoliddndosc como Ifdcr en aventu- 
ras graficas y hacicndo que los aspcc- 
tos antcriormente citados tengan peso 

Se trata del aistema grdfico concebi- 
do para el control de figures y perso- 
najes. En vez de haberse detinido 

nes para el prolagonista, personajes, y 
dem£s, los programadores de Cruise 
for a Corpse ban tcnido la brillante 
idea de emplear tdenicas dc animacidn 
vectorial cn tres dimensinnes para dar 
vida a los personajes. 

Gracias a este mdtodci pueden ani- 
rnar a la tigura que deseen desde 
cualqnicr punto dc vista, acercarla, 
alejarla y hecer que la misma efectue 
una gran variedad de movimienlns 
con un realismu y una suavidad per- 
fectas. 

Es francamente digna de ver la ani- 
macion de nueslio investigador andan- 
<k> o agachdndnse para coger algo. Es 
una genialidad. 

Ahora, no os crcSis que por el 
mero hecho de aplicar cstas tdcnicas 
dc movimiento de solidos, los graft- 
cos son figures dc palo, ni mucho 
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JUEGOS ■ 





Version eomentada: 
AMIGA 



Lo mejor: 



Lo peon 



menos. los graticos confbrman com- 
plejas figuras con lodos sus dciales. 
zapatas de la dpoca, pantalones an- 
chos. (frames, camisa, el bigotc y las 
facciones de la cara de los persona- 
ls, y en ningtfn momento, como po- 
dn'an pcnsar algunos, nos daia la sen- 
sation de pobrcza grafica. Es mfc. ya 
quc los decorados de las distintas ha- 
bitaciones son digitalizaciones de di- 
bujos, super airactivas y con una am- 
bicnracidn gen mm. Si cnlramos por 
ejemplo en las calderas del barcu po- 
dremus ver como giran los ejes que 

quina sudta vapor. 

Otro de los puntos que cstdn perfec- 
lainenle logrados es el del dialogo con 



tual de la partida a una pantalla grili- 
ca mucho mas elaborada en donde po- 
dremos aprcciar a los dialoganies 
gesticulando y hablando como si de 
una pelfcula sc tralase, moviendo las 

En definitiva, Cruise for a corpse 
es un super progiaina que cucnta 
con onus aspcctus subresalicntcs cn 
todos los sentidos. Si bien es un in- 
conveniente que ocupe en su version 
de Amiga emeu discos, no deberefs 
dc preocupaios mucho, ya que aun- 
que tengamos quc cambiarlos alguna 
vea. os prxlemos asegurar quc csla 



diosa. El programa ademas cuenta 
con una djficil resolution, factor quc 

adiccidn. 

No solo recomiendo Cruise for a 
corpse a los adictos a las aventurax 
grafleas, que sin dutla quedardn exla- 
siados, sino que atlemds creo que 
cualquicr usuario que quiera ver de 
lo que es capaz una buena idea de- 
bera hacersc con este programa, ma- 
ravilloso programs. Un dicz, si 
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Si lo vuestro son losjuegos raros, leer atentamente 
el comentario de Psyborg, un juego original en la 
Itnea de Time Race, Guardians o Booly, que nos 
Uega de manos de la francesa Loriciels. 



E l argumento es sumamenle ex- 
trano e interesanle, nos situa en 

plorados, una gran nave-carguero avan- 
zaen la prof urulidad del espacio. En su 

hasia este momento dormia..' Duncan 
Norton, cicntrTico voluntario para cl cx- 
perimentn riespierta de la hibernation, 
iio conocc nada del lugarcncl que sc cn- 
cuentra.es mis, inosabccndondecstdl, 
al instante una pantalla modular y anti- 
gravedad se sittia ante Duncan y sc acti- 
va para mostrarlc un piano del vortex, 
pero algo t alia, una lux crece, la tensidn 
sc dispara y... estalla. Ahora Duncan no 

exlrano, se encuentraen una de las lan- 
zadcras dc ciitrcnamiciitocon las queju- 
gaba en su pciioilo de adiestramiento en 
la base deTumiya,en Satumn, deslizan- 
dosc ingrSvido per un tuitcl dealta vclo- 
cidad intentando situar los campos dc 
fuerza del mismo paralelos a los de la 
naveen la quesemovia. 

Al comenzar la partida se nos per- 
mitc elegir cncrc uno de los siete uni- 
versos en los cuales podemos desarro- 
llar la partida, pero comu algunos ya 
habrdn supuesto, no podremos elegir 
mas que el primer planela del primero 
de estos. y despuds el siguiente, y asi 
sucesivamente, de la] manera que 



cuandu completemos cada uno de los 
m undos se nos Iran dando claves para 
poder eritrar en el siguiente. 

El juego es simple y rdpido, llcgando 
a crear gran adiccion. Nos desplazaie- 
mos a gran velocidad en un mddulo o 
nave que hien nos podria recorder a los 
que se encuentran en una montaria 
rusa. Dc csta manera. segun avanza- 
mos se nos prcscnlardn a los lados del 

dc dcsactivar situandolos en la posi- 
tion correcta. Para esto deberemos de 
mover el joystick luxiia los lados, ac- 
cidn con la cual lograremos que role el 
tunel en el que nos muvemos. Eslas y 
algunas cosillas mis conforman el des- 
arrollo de este curioso Psyborg. 

Uno de los inconvenientcs que mSs 
deja enirever un juego de estetipocs que 
tal vez se Iratade un prog rama dirigido a 
un publico muy especial, ya que ni sc 
trala de disparar, ni de rescatar a nadic, 
ni es una videuaventura complicada ni 
una conversion novedosa, y la verdad es 
que en la mcntalidad dc cualquier usua- 
rio o de una inmensa mayorfa de ellos, 
lodo lo que se aleje de las directrices ex- 
puestas no mcrccclapcna. 

Los grdficos son adecuados y se 

pezandu pur los de la presentation, que 
son los mas logrados y ambientados, 
los del marcador, que son una hastante 



PSYBORG 



Encanto espacial... 



los de los mapas de los universos, y por 

gonales, de solidos rellenos y que sim- 
plemente cumplen la funcidn para la 
que han sido creados. ;Que podrian 
haber sido mas complcjos?, pucs si, 
£mds bonitos y viscosos?, tambidn, 
pero sin duda, sirven hastante bien para 
cl dcsartollo dc la partida. 

Refercntc al sonido podemos dcsta- 
car como notices que Michael Winno- 
gradof sea cl cncargado dc dirigir este 
aspecto. para los que no eaten al I ante de 
quidn es este personaje, diremos que se 
trata de uno de los sujetos que han crea- 
do mfis musicas para los lanzamienlos 
de 8 bits (antano) de Loriciels, y eran re- 
almenle buenas, pero esta vez parece 
que se le han gustado las pi las, ya que el 

sentacinn y algunque otro EX. Regular. 
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CPC USER 



EL CPC USER 5 INCLUYE; 

La coleccidn de software para CPC (464166416128) 
mas interesante para los usuarios. 



1. UTILIDADES 



Base de datos. 



2. CARGADORES Y TRUCOS 



Los mejores cargadoresy trucos para tus juegos: 
Pipemania, Dinamite Dux, 

Knight Force, etc. 



3. TRUCOS 



Bounce, Tunel Multicolor, Orden alfabetico, etc. 




Reserva tu proximo 
CPC USER. 

M6s noticias, trucos, 
utilidades, etc. 




4. NOTICIAS 



<;Se puede 
pedir mas? 

Ref.: S'M. Solo 2.500 l*tas. 
(LV.A. y jtsislos de 



Toda la actualidad del CPC. 



5. JUEGOS 



Parchis. 

Vrggg. 
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L a empresa inglesa Konix, bien 
conocida por la calidad de sus 
joysticks, ha lanzado al mercado un 
htteresante protector para la Game- 
boy. Se trata de una pieza ergondmica, 
cdmoda y natural al tacto, cuya princi- 
pal misidn consistc cn protcger nucs- 
tra pequefta hand-held de las cat'das. 

Las caracteristicas principalcs del 
protector son: 



atahi-amstuaim - «.mmoikii«k-mmi;m)ose(;a 
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tc cncajada al protector y la protege dc 
los golpes. 

- Su frxma ergonomics results mis 
edmoda y natural al tacto. 

- Tod as las ranuras permanecen to- 
talmente acce sibles al jugador. 

- S61o es necesario retirar el protec- 
tor en el caso de cambiar las pilas. 

- Incorpora un clip rigido de suje- 
cidn para transportarla en el tinturdn. 

Se trata de un inleresante pmducto 
para los poseedores de Gameboy. Es 
distribuido car Espaila por PROEIN* 
S.A. C/ Marquis de Momeagudo, 22, 
Bajo - 28028 Madrid - Teldfdno (91) 
361 04 32 y (91) 361 05 29 al precio 
de 2.295 pesetas. 




MASTER SYSTEM CONVERTER 



Mas ju egos para Megadr 



E l presente mdduto de conversidn 
dc Sega Master System para la 
consola Megadrive ofrece una ficil ins- 
talacidn, sin soldathiras, sinabrirsiquie- 
ra la consola. Sdlo teremos que conec- 
tar el mddulo en la ranura del cartocho, 
como si dc cualquicr juego sc tratase. y 
ajustar cl convcrtidor apretando un tor- 
nilloque se suministracondste. 

H resultado es que podremos dis- 
frutar de la prActica toialidaJ de titulos 
disponibles para la consola Sega Mas- 
ter System, muy util en el caso de que 
dispusiisemos de una y hayamos opla- 
do por renovar nuestro equipo con una 
Megadrive. Asi no perderemos los 
cartuchos antcriormentc adquiridos. 

El convertidor es compatible con la 
prActica totalidad dc los cartuchos y 
pcrifdricos disponiblc para la Master 



System, como el teclado deportivo, la 
pislola Light Phaser, las galas 3-D, la 
unidad de disparo rApido, el teclado de 
control numdrico y la palanca dc con- 
trol. 

Todos los juegos son emulados por 
medio del teclado de control de la Sega 
Mcgadrive, aunque en algunos casos 
tambidn es posible utilizar el teclado de 
la consola Sega Master System. Estos 
casos son: Great Volleyball, Alien 
Syndrome, Shangai, Wonder Boy in 
Monster Land, Where in the World is 
Carmen San Diego, Montezuma's Re- 
venge y Bomber Raid. 

Tambien hay algunas exoepciones, 
como cs d caso dc algunos juegos que 
no funcionan correctamente o, simple- 
mentc, no fundonan. Segun cl ma- 
nual, uno dc cstos casos cs cl F-16 




Fighting Falcon, aunque nosotros, no 
hemes encontrado ninguno que ofre- 
ciese el mis minimo problems. 

Este producto lo puedes comprar en 
MAIL SOFT, P. Santa Maria de la Ca- 
beza, 1 - 28045 Madrid o co CJ Mon- 
tera, 32, 2 - 28013 Madrid. Tlftio.: 
(91) 527 82 25 y (91) 522 49 79. El 
predo es de 6.490 pesetas. 
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NINTENDO! 



GUERRILLA WAR 



Luchando contra el dictador 







Tu pais, una isla, se encuentra dominado por un 
malvado dictador. Como lider de la guerrilla debes 
desembarcar en la costa, solo o con tu eamarada, 
rescatar a los prisioneros de guerra y eliminar al 
malvado tirano. 



XT ° sc °ata de una mision suicitla, 
ml ni muchos menos. En csta oca- 
1 1 si6n nos cncontramos Hien ar- 
mados y, por si fucra poco, dispone- 
mos de una gran cantidad dc annas y 
vchfculos que, en oeasiones. podremos 
quitarle al enemigo. Esto no resulta de- 
masiado dificil. ya que las arrnas se en- 

base de disparos y los vehfculos estSn 
complelamcntc vacios. 

AdcmfLs, por si fuese poco, pode- 
mos contar con la ayuda de un amigo- 
te y jugar simultSneamente los dos en 
la consola. Esto hard que cl juego nos 
resulte mucho mas facil y podamos 
llegar al final de cada raisidn mucho 
mAs rdpido. 



El juego se comporc dc dicz fuses 
diferentes, al final dc las cuales en- 
contraremos un enemigo final al que 
debemos destruir. Las fascs son: la 
jungla. la pequena granja, el no, la 
mina de carbon, el interior dc la 
mina tie carbon, la dudad, las alcan- 
tarillas, la dudad, la base y el pala- 



A In largo de la pantalla cncoulrare- 
mos una gran catitidad de annas de 
distimos tlpos que nos ayudaran a 
hacer mSs llevadera nucstra mision. 
Asf encontrarcmos mctrallctas norma- 
les, de triple tiro, lanzallamas, lanza- 



dorcs dc proyectiles, granadas y ex- 
plosivos. Todo cl material netesario 
para que cl dictador y sus secuaces 
desaparezean de una vcz por lodas de 

Per si csto fuese poco, attends dis- 
ponemos de algunos vchiculos, como 
el Jeep o el Tanque. Estos nos permiti- 
rAn desplazamos a mayor vcloddad 
por la pantalla, nos servirAn dc protec- 
ci6n contra los disparos del enemigo y 
adcmAs, 110s servirAn para disparar 
contra el enemigo o, incluso, atrope- 
llarlo, si se trata de soldados a "pati- 
ta”. Es de suponer que el tanque ofre- 
ce mayor potencia de disparo y 
proteccidn que un jeep. 

AdcmAs de estos vduculos, lam- 
biAn hay dispouiblcs una espede de 
metrallcta pesada, en la que pode- 
mos subimos y disparar proycctiles 
de gran potencia contra los enemi- 
gos. Esta metrallela, al igual que cl 
tanque o el jeep, nos proporciona 
protection contra cl enemigo, eso si, 
durante un periodo limilado de tiem- 
pa 

Por ultimo, cabe deslucar algun 
tipo dc objelos que al cogerlos nos 
ofrccen pumns de bonificacidn o 
vidas extra, muy fltiles si tenemos di- 
ficultades. 

Vaioracion 

Se trala de una gran convcrsidn de 
(a maquina recreativa, salvando, Ingi- 
cameme, las diferendas grAfkas y 
sonoras de esta. Es. sin duda alguna, 
unci de los mejores y mis emreteni- 
dos juegos de arcade que hemos 
visto en la Nintendo Entertainment 
System. El scroll es rapido, los movi- 
mientos suaves, (os efeetos de sonido 
adccuados y ran solo podemos echar- 
le en cara que los personajes en oca- 
siones parpadean, una minucia que 

combate. 

F.1 juego cumple con todos los in- 
gredientes necesarios dc un buen vide- 
ojuega Rccomcndado. 
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IRON 

TANK 




Guerrilla War en tanque 



Los juegos de guerra suelen set, pot excelencia, los 
mejores arcades disponibles en las tndquinas 
recreativas. Asi, la prestigiosa empresa japonesa 
SNK, ha convertido para la consola Nintendo las 
versiones de algunas de sus mas exitosas 
mdquinas recreativas: Iron Tank y Guerrilla War 
entre otras. 



L a verdad es que los programa- 
dorcs de SNK no sc han lucido 
demasiado, mas bien se han li- 
mitado a haccr un juego del tipo 
Commando pero susbtuyendo al per- 
sonaje del juego por un lanque. Nada 
original pero muy adicrivo, tanto 
como lo fucra el Commando. El 

mos una pane dc lo mds atracliva que 
incorporan olros juegos: la posihili- 



dad de cambiar dc vehi'culo y la mo- 
vilidad. 

El juego, como es dc suponcr, (rata 
de recorrer a (raves de un scroll todo 
cl campamenlo destroyendo las posi- 
ciones defensivas y a tamos enemigos 

hasta Ucgar al final de cada fast. Para 
cllo contamo.s con un potenie tanque 
armado con una doblc mclrallcia y un 



La letra “F" inen 

mestro tanque. 
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NINTENDO ■ 



PREVIEW 
KICK OFF 



El rev del futbol en Nintendo 




Kick Off, el mas increible prograttta de futbol hecho 
en todos los tiempos Uega ahora a nuestras 
consolas de mano de su programador original, Dino 
Dini, que en su dta realizara las versiones para 



Amiga y Atari de este 
llevarta a la fama. 

A hora no hay lfmilc para la di- 
vetsidn. ya que Kick Off cstd 
siendo versionado para todos 
los sistemas, Nintendo, Super Ninten- 
do, Game Boy, Sega, Megadrivc, y 
ademSs, conservando todo su carisma, 
su espectacularidad y rapidez origina- 
lcs, fac tores gracias a los que Kick Off 
pasara hace unos anos a la histocia de 
los videojuegos. 

Cuando se versions un programs de 



magntfico juego que lo 



esie tipo se pueden presemar muchos 

ra los mismos graticos. si tendra la 
misma rapidez o jugabilidad, las op- 
ciones, y en general lodo aquello que 
hacia al juego original tan especial, ... 
Pcro cuando pudimos ver la version 
de Nintendo do Kick Off todas las 
dudas quedaron rcsueltas al momento, 
aquello si que era una conversidn, 
jque baibaridad!. no sabfas si cstabas 



iga o enfrente de tu 



Fidelidad al mdxima 



La version de Nintendo es similar a 
la realizada en Amiga o Atari, conser- 
vando todos los aliedentes de estas ul- 
timas. El scroll es formidable y cl mo- 
vimiento de los jugadores can ripido 

Pareee increible eomo alguien es 
capaz de hacer un juego como esle en 
una Nintendo, y cs bastanle asombro- 
90 cl pensar como hay geme que se 
gana la vida haciendo autciMicos chu- 
nos para esta consola. 

Al cargar el juego podemos apreciar 
que la pantalla de selecci6n de opcio- 
nes es exactamente igual, pcro cso si, 
algunas cambian, debido a que se han 
sustituido pur otras, pero sin que csto 
afecte en lo mSs mfnimo al desarrullo 
del juego. 

Podemos clegirentre practicar, dise- 
flar nuestro equipo. jugar un solo par- 
tido, jugar en la liga, la copa o la copa 
de Europa, pasando por multitud de 
posibilidades que no crrumcratnos. 

Suqur de centra 



e han escatunado detalles y en 
rente al desanollo del partido 
: ha conservado perfeciameme 
a. Los grSficos de los jugadores 



tambidn, el scroll es super-suave, 
digno de vcr. y los cfcctos especiales 
tales como chutar, pasar y el propio 
movimiento de la hola son fantasticos. 



ver para creer que una cosa asi sc haya 
podldo hacer en tiuestra consola. 

Una de las diferencias que podria- 
mos destacar es que cn la versidn de| 
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Un magnffico goU El porfero engaHado se lama a la izquierda. 



Amiga, el joystick s6lo cuenta con un 
bon3n. y para hacerpascs, tijeretas, ca- 
beaazos, vaselinas y demds movimien- 
los nos las teniamos que mgeniar e in- 
tertarlo una y otra vez basta que 
obtenfamos un perfecto control de la 
maniobra que queriamos realizar, pues 
bien, esto es algo que en nuestra con- 
sola no nos va a dar tamos quehrade- 
ros de cabeza, ya que al contar con 
dos boloncs, con uno cfcctuamos 
pascs y con cl otro disparamos, por lo 
demds en lo referente a este punto, 

lodo continua igual. 

Tecnicamente 

Psta conversion dejard prubable- 
tncnte sin habla a cualquier usuario 
que haya tenido la oportunidad de 
jugar cn Amiga y vicse impotable el 



hccho dc que algdn dia existiese Kick 
Off cn su consola. Yo, com Knaiico 
declarado de este juego, pi oils o que la 
versi6n de Nintendo es sin lugar a 
dudas de una calidad insuperable, im- 
posible que delruude a cualquier adic- 
to a Kick Off o a los juegos deporti- 
vos, ya que esta oportunidad no s* 
presenta totlos los dias, jla conversidn 
increible de un verdadero cldsico que 
por si fucra poco cs insuperable!. 

Los grdficos son pcqueflos pero 
cumplen su coinctido. y las snimacio- 
ncs son sorprendentes. tanto por su re- 
alisnto come por lo estudiadas que 
estin y lo diffcil de crear buenas ani- 
macioncs con grdficos tan pequenos. 

El sonido brillante, melodi'a de pre- 
sentaddn y FX durante el juego, el 
pilo del drbitro, los distintos "chuts", y 



El movimienro, voy a cnloquecer, 
que querdis que os diga del movimien- 
to, fortniadable, fanldstico, sorpran- 
dente, fabuloso, increible, maravillo- 
so, dnico, perfecto, suave, rfpido y en 
delinitiva genial. 

Pues nada chicos, esto es todo, un 
clisico dnico en su gdnero, prabable- 
mente insuperable, que tendis la opor- 
tunidad dc adquirir para vuestra con- 
sola. Si dc veras querdis pasdroslo 
bien, si desedis estar her as y boras y 
horas pegado a vuestra pantalla, Kick 
Off es la dnica opcidn posible, el 
mejor juego realizado para una Nin- 
tendo, sin duda y con mucha diferen- 
cia. Kick Off era unico, ahora los Nin- 
tendo maniacos lambidn pueden ser 
unices con Kick Off. 

Un diez para Imagineer, para Dino 
Dini y para la distrihurdora del juego 
cn Espana. Perfecto. 



NINTENDO Kick off es itrepetible. 
el juego mis alucinarae que 


el mercado, y 
progmma dt 
maravilia de 

cast idcntica a 
Sobresalienle. 


on mucho, el mejor 
Nintendo, una 
omersion que es 
a de Amiga y Atari, 


Muy buena con 


ersidn. 


No tenerlo. 


Ml 


Sonidos: 7 
Orfficos: 9 
Adiccidn: 9 




■» La Guia del jugador: Operacion Stealth. 
11 a Truces, Pokes y Cargadores. 

•* Acaba tus ultimos juegos. 
i : Seccion consolas. 

■s Lo ultimo en juegos. 

■» Todo esto y mucho mas. 



;N0 TE LO PIERDAS! 
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GAMEBOYl 



SNOW BROTHERS 




D c la mano dc Capcom USA nos 
llega este ultimo videojucgo 
para la Gameboy, una conver- 
sion de las m&quinas recreativas en la 
que, curiosamente, ha desaparecido la 
posihilidad de Juego entre dos perso- 
nas. La exeusa es la desaparicddn de 
uno de los herm anos, el otro debe bus- 

Aprovcchamos la ocasirin que se 
nos brinda en este comentario para de- 
cide a los senores dc Capcom que se 
han cquivocado con cl titulo del juego, 
sf, porque asf se llama la mlquina rc- 
creativa y aunque el juego cs similar a 
dste: no es el tnismo. 



No tan hermanos 



Uno de los Snow Brothers ha sido 
raptado, segtin parecc han sido los se- 
nores de Capcom, que no quartan 
complicarse las cosas y decidicron 
cambiar el objetivo del juego. Ahora, 
como supondr&s, la misiOn del juego 
cs rescatar a este pobre inteliz y para 
ello deberemos conquistar 50 mundos 
hclados. 

Sc trata de un juego similar al Bub- 
ble Bobble, de platafomias, pero sin 
scroll dc pantalla. Las burbujas han 
sido sustituidas por bolas de nieve coil 
las que podremos cubrir a nucstros 
enemigos y as(, convertidos en una 
gran bula de nieve. arrojarlos contra 
otros enemigos o contra las paredcs 
para eliminados y, par supuesto, al 
scr desliuidos dejaran en la pantalla 
un caramelo, pocidn u objeio de utili- 
dad. 




Se trala dc un juego muy adictivo y 
dc calidad, aunque pneo original, ya 
que tiene un parecido demasiado gran- 
de con el Bubble Bobble. 




L os aficionados al haloncesto 
estiin dc enhorahuena, ya hay 
disponible para la Gameboy un 
juego que te pone ltentc a fictile con 
dos de los mejores jugadores de ba- 
lonccslo de lodos los tiempos: Mi- 
chael Iordan y Larry Bird. Sdlo tienes 
que elegir con cual de ellos quieres 
jugar c intentarganar al restante. 

hora puedes emular los tiros mis 
dificiles, lanzar triples, ganchos, ma- 
chacar, porter taponcs al contrario (la 
dlficultad es tan grande que, al princi- 
pio, esto te parecerfi cicncia-ficcidn), 
amagar e induso, volviendo a la reali- 



JORDAN VS BIRD 



Aprencle a ser vapuleado 



dad, fallal los tiros (especialmente los 
triples), hacer dobles. perseguir mtitil- 
mente al contrario y scr "taponado" en 
multitud de ocasiones. Pero bueno, cl 
aprendizaje siempre es amargo. 

El juego dispone de una gran muki- 
lud de opciones, entre las que sc cn- 
cuentran: numero de ertcuentros, dura- 
tion del encuentro. nivel del 
ordenador (bast a un total dc cuatro), 
seleccidn del jugador (Jordan o Bird), 

Tlcnicamente se trata de un gran 
juego. con unos graflcos gr, Hides, mo- 
vimientos y scroll muy fluidos y tipi 
dos y, lo mas importante, enlrctenido. 
Una buena pieza para todo aficionado 

Es una verdadera pens que en un 
juego de este tipo no puedan participar 
dos jugadores, cada uno en su Game- 



boy. Es el cllslco juego ideal para cllo 
y habria servido para justifies! un 
poco la dificultad que entraiia jugar 
contra la maquina. 
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ISHIDO 



Un aolitario 



De las profundidades Ae la historia nos viene este 
antiguo y divertido juego, un puzzle que requiere de 
toda tu capacidad intelectml, estrategia y 
concentracion: Ishido ■ Aprender a jugar no es nada 
dificil, solo tienes que colocar 72 fichas sobre un 
tdblero de 96 easillas, pero guardando la disposicidn de 



dc que results relaiivamcntc fScil. Lo 
mis inleresante del juego es aprender 
el camino de los cuatro senderos, es 
decir, cl arte dc colocar una piedra cn 
la mitad dc una cm2 formada por 
otras cuatro piedias. Esto, aunque 
aparcntcmcntc resultc muy Hcil, re- 
quiere una gran habilidad y poder de 
concentracidn, asi como de observa- 

Tdcnicamenle se trata de un juego 
con pocos efectos de sonido, adecua- 
do6 y sufidentes, buenos grifkos y 
muy eriretenido. Lo recom&ndamos 
a todos los jugadores a los que les 
gusta rompersc cl "coco" y que pre- 
fieren juegos tranquilos, en los que 
el tlempo o los reflejos no intervie- 




anagramas o inscnpcioncs. tambifn 
diferentes, que form an un conjnnto de 
36 piedras. Cada piedra est4 repetida 
una vcz, lo que hacc un total de 72 
piedras. Todas ellas estdn vueltas boca 
abajo y saldrdn en un delerminado 
orden. Pues bien. tu misi6n consiste 
cn ir colocando una al lado dc otra ha- 

bicn la inscripcidn, hasta haber termi- 
nado con codas las piedras. 

Colocar todas las piedras no te con- 
vieite en un maestro, ya que despuds 
dc jugar varias veccs le dards cucnta 




HARD DRIVIN 



Una cctrrera en 3D 



L os juegos de carreras de coches 
siempre han levantado una gran 
expectation entre todo tipo de 
jugadores, incluso cuando sdlo se tralu- 
ba de coner sobre un circuito adelan- 
tando a otros vdu'culos. Ahora, con cl 
paso del tiempo, los vidcojucgos sc 
complicanmds y mils, y asf apareceeste 
Hard Drivin’, un simulator en grfflcos 
vcctorialcs sdlidos dclo mSs rdpido. 

El juego dispone de unagrancantidad 
de pistas diferentes, a lolargode lascua- 
les podemos, por supuesto. adelantar a 
los contraiios o realizar petigrosos 
"giros" de 360 grades. Parece simple, 
pero si no nos desplazamos a una detcr- 
minaila velacidad, puede que no llegue- 
mos a realizar e) giro complete y que 



caigamos desdeel punlomdsallo. 

El juego dispone de muy buena velo- 
cidad, grtfficos a todo color, sonidos 
adecuados (algunos incluso digiializa- 
dos, como el Cambio de marchas) y en 
cuanto a los factorcs negati vos. csta cl 
control del vchfculo, que por lo general 
se hace prdcticamente incontrolable al 
alcanzarun detenninado tipo de veloci- 
dad. Esto Ultimo puede deberse al tipo 
de control del mismo, muy diferente 
seria si dispusi&emos de un verdadero 
volanle como el que incorpora la mi- 
quina recrealiva dc lo saloncs dc juego. 

Se trata, sin duda, de un juego adic- 
tivo, un tanto dificil dfi controlar y 
sobre todo. para los aficionados a las 
cuatro ruedaa, entretenido. 
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GHOST AND PILOTS 




O 

6 



Un arcade de las mdquinas 







Los juegos de masacrar aviones o incluso seres 
venidos de otros planetas, han estado desde 
siempre en los salones recreativos. Ademas, por lo 
general, son tambi&i el tipo de juegos que suelen 
atraer a mas gente, y tienen la peculiaridad de 
resultar atractivos y muy adictivos. 

G host and Pilots no so queda 
para nada airls y ofrece la 
posibilidad de tener cn Casa 
uno dc los mejores jnegos dc este 

Durante el juego pueden paiticipar 
uno o dos jugadores simultaneamcnte, 
cad a uno control ando su propia avio- 

disparos inagotablcs de sienipre y un 
delerminado nurrvero de bombas, hay 
ties lipos para elegir, quc nos scrviran 
en el caso de que el enemigo se ponga 
diffcil. 

valiosfsima, como son una seiie de 
aviones rojos que suelen volar juntos 
y que al ser destruidos nos ufrecen 
la posibilidad de obtener puntos. 



vidas, bombas o incluso mayor po- 
lencia de dispaio. Esta ultima op- 
cion, la potencia de disparo, puede 

bcnclicia nolablemente nuestra capa- 




iMe di f Juego , por favor? 



cidad de ataque. Lo malo cs quc 
cada vex que nos alcanza un proyec- 
til o uno de los aviones enemigos, 
perdemos Uxlo ese potential de 
fuego que en ocasiones tanlo nos hu 
costado conscguir. 

Las fascs del juego se limitan a lo 
cldsico de siempre, manejamos un 
avidn y debemos destniir a todos los 
enemigos que aparezean a nucstro 
paso. despuds, Iras un corto periodo dc 

destniir la temida nave de fin de fasc: 
un gigantesco engendto quc, por lo 
general, nos empezara a disparar a 

paramos ios pies. Una vez eliminado, 
to do vuclvc a repetitse, pero eso si, 
con dtstintos csccnarios, mas rivales y 
un enemigo final distinto. 

Otras de las opcioncs mis inlere- 
santes del juego, como cs habitual en 
la consola Neo Geo, es la posibilidad 
de continuar la partida tantas vcccs 
como queramos, como si estuvidse- 

Tambien es posible, si hemos adquiri- 
do la tarjeta dc RAM, grabar la ulti- 

el mismo sitio otro dia: realmente 
agradable y util. 

En defmitiva, sc ttala dc un juego 
con uiios graficos de mucha calidad, 
con efeclos de sonido de pelicula, cn 
estdreo (por supueslo), un scroll rapi- 
do y suave y una adiccidn insupera- 
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SISTEMS PARA EL MAHTENIMIENTO BE ORDERADOR 



TODO LO QUE NECESITA PARA ACABAR CON LA 
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU 
EQUIPO LIMPID YSEGURQ 



E s soiprendenle como contirma aialquier t6cnico de 
mantenimiento, que muchas llamadas se deben siro- 
pfemerrte a que el equipo esta sucio. 

Por causa de las cargas estaticas las ofidnas modemas 
acumulan polvo y suciedad, que en ocasiones no se apreda 
a la vista, pero pueden afeotar a los equipos delicados. Y lo 
peor es que si se irrtenlan usar rndtodos convencionales de 
limpieza, es ttiuy probable que, ademAs de no servlr para 
nada, provoquen un dado irreparable. El kit de limpieza muE 
tiuso BiD ha sido disefio espedaimente para ofreceruna lorma 
senciBa, segura y efectivade limpiar todo y ahorrar tiempo y 
llamadas ai servicio de reparaciones. Todo eUo guardado en 
una alractiva caja para que sea mas comodo y compacto. 

Sirve para limpiar unidades de diskettes, tedados, limpiar 
pantaiias, ratones, impresoras. 

El Kit se compone de un diskette de limpieza una broctia 
de aire, un liquido de limpieza de cabezas de disco, un spray 
con liquido de limpieza para monitores. 

Sistema para unidades de 5’ 1/4 Ret.: CS-45 
P.V.P: 4.500 Ptas. 

Kit para unidades de 3 “ 1/2 Ret.: CS43 

P.V.P: 4500 Ptas 






PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 80 37 




POKES, TRUCOS Y CARGADORES 



POKES ACTION REPLAY II 


THUNDER BURNER 




pipaps 


p ara ENERGiA INFINITA de 
IT T800: Situar corno miximu cada 
vez que nos baje a &30. que es igua! a 
!48 decimal. Direcciones 80B4 y 


— Si. 


80B5. 

Para los poseedores del Action Re- 
play II hacer un TFD 80B4 y cuando 




suprima los primeros seis o siete c6- 
digos SUB pulsar ESC y salir al 
juego. Tendremos ENERGIA INFI- 
NITA. 

- Para ENERGIA INFINITA de 
Sarah y Jonh, hacer to mismo pero 
con las direcciones 80B6 y 80B7. 

- Para BALAS INFINITAS en las 




fases de lucha, aumentar en la direc- 
cidn 6387 el ntimero de balas cuando 


Nivel 2: XD 76 Nivel 8: JH 49 

Nivel 3: CL 95 Nivel 9: VS 75 




Nivel 5: PR 27 Nivel 1 1 : VK 39 

Nivel 6: ED 94 Nivel 1 2: GT 84 

Nivel 7: AS 38 



CARDIAXX 

P ulsa la ted a de pausa y tectea 
RACHEL seguido por la recla 
de maydsculas y O para detener el 
marcador de tiempo. Si tecleas CA- 
ROLOLY en lugar de RACHEL, 
obtendr&s energia infinita. 




BABY JO 

Nivel 2: YOUPI 
Nivel 3: GLOUP 
Nivel 4: MUMMY 



COLABORA EN MEGAOCIO 

Si tienes un programa, un articulo, un comenlano o una idea, envlanosla a: 

MEGAOCIO 

d Garcia de Paredes, 76 Dpdo. l e lzda. 

28010 Madrid 

ESPERAMOS TU COLABQRACIQN 




TECNO WORLD CUP (NINTENDO) 



E l primero de las equipas es el 
mfc fdcil de derrotar, podemos 
meterle hasta mis de 20 goles si 
sonios hdbiles. Para elto to unite que 
tenemos que hacer es avanzar dando 
quiebros continues y disparar a la por- 
ierfa en diagonal, desde el poste 
upuesto al que vamos a chutar. 

A partir del segundo equipo, incluf- 
do dste, se empiezan a complicar un 
poco rods las tosas. Los jugsdores 
contraries corren casi el doble qoe 
nosolros y van casi directos a arreba- 
tarnos el esfdrico. La roejor itcnica 
que podemos usar contra ellos son los 
quiebros al principle, cuando acaba- 
mos de hacemos con el control del 
balfin, y centrar constantemenle a los 
demds jugadores. 

A partir del segundo equipo es casi 
imposible realizar jugadas lndividua- 
les, por lo tanto no pierdas el tieropo 
intentando dsle tipo de jugadas, en la 
mayorfa de los casos perderis el con- 
trol del baldn y eso puede acabar con 
un gol en tu porteria. 

Un buen mdtodo para meter gol. 




aunque no siempre funciona, es reali- 
zar un centre alto desde uno de los ex- 
tremes de miiad del campo. en diago- 
nal, hacia la porteria contraiia. Si 
hemos dado algo de tiempo a nuestros 



jugadores, estos hatfdn Ilegado arriba 
y podrdn remalar a puerta. En caso de 
que el portero despeje, siempre esta- 
mos a tiempo de intentar convertir ese 
baldn perdido en got. 



OH NO! MORE LEMMINGS 



ANOTHER WORLD 



S i todavfa no has conseguidn sal- 
var a los lemmings, aquf tc ofre- 



cemos la posibilidad de sal 
ultimo: 

I. BC1QULMJCN 
2. 1HPUEMCKCM 

3. LRUMICGLCF 

4. SULKCMLMCO 

5. UDMOCHVNCO 

6. LKCIHTWOCI. 

7. MCCLVUDPCE 

8. CKLWUDMQCO 

9. CAHSTFOBDR 

10. IHRTGMCCDI 

I I. LRTNICEDDM 

12. RTGMCKLEDQ 

13. TNICCIVFDN 

14. OICOIWVGDO 

15. ICGLWVOHDK 

16. CILUTNIIDI 

17. CAHSOFOJDK 

18. KWSUFMCKDD 

19. MPLNICGI.UG 

20. PUFMCOI.MDK 




O tra de eddigos para este fasci- 
nante videojuego de la empresa 
Delphine Software: 

I.EDJI 
2. HICI 
3.FLLD 
4. l.IBC 
5. CCAL 
6.EDIL 
7.FADK 
8.KCU 
9. 1C AH 
10. F1E1 
ll.LALD 
12. LFEK 
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LA GUIA DEL JUGADOR 



HEART OF CHINA 



Una aventura espectacular 



Heart of China es una aventura reahnente 
sorprendente tanto por su espectacular tratamiento 
grafico, como por las peripecias que tendrd que 
sufrir nuestro heroico protagonista. 




S e trata de una aventura comple- 
ja en cuanto a las posibles solu- 
ciones para finalizarla con 
dxito. Y es que no exisle una unica 
manera de conscguir nuestros ubjeti- 

Esta versatilidad beneficia enurme- 
mente al jugador, pues su imagiriacidn 
queda memos limitada que en otras 
aveniuras. AdemSs. proporciona un 
mayor numero de horas de entreteni- 
miento, pueslo que, una vez compleia- 
da la aventura, se puedc volver a in- 
tcntar por otros caminos. 

Aquf vamos a tralar de guiar al ju- 
gador para que pueda conscguir com- 
plete con 6xito esla aventura. Eso si. 
adveitimos que se (rata sblo de una de 
las posibles soluciones 
En prindpio. nuestro Ciirismdtico 
personaje, Jake Masters se encuentra 
en el poerto. Es hora ya de comet liar 
nuestra andadura. 

Nos dirigimos en primer lugar al 
pueblo, donde pudetnos entrar en el 
bar. Realmeme podremus apreciar lo 
que es un ambient e sdrdido. 

Sin mils dilacidn, nos dirigimos a la 
barra y entablamos conversation con 
el camarero. Ah, y a la hermosa chica 
de la barra, sblo mirarla, pues sus "ser- 
vicios” puedett no ser precisamente 
buenos para nuestra rebosante salud. 

Hay que sunsacarle al camarero el 
paradero del ninja Zao Chi. Si scgui- 
mos insisliendo mis de la cuenra, nos 
dar&t un toque de atencibn unos per- 
sonajes con aspecto poco amistoso. Si 
los tratamos con cierta prudencia, no 
sblo salvaremos el pcllejo, sino que 
aparecerS el buscado Zao Chi. 

Una vez que estemos frente a frente 
con 7ao Chi, debemos explicarle que 
neccsitamos su valiosa ayuda parares- 
catar a la enfermera Kate Lomax. 
Cuando lo hayamos convencido para 
que colabore, aparece el primer pro- 
blema: Chi se niega a volar en la avio- 
neta ("p&jaro flecha’, cotno 61 llama a 
nuestro sofisticado aparato). 

Pues eso. hay que tralar de explicar- 
le cbmo un artilugio asi es capaz de 
volar. Nada mejor que haccrlo con un 



descriptive ejemplo. Salhnos a la 
calle, cogemos ese papel que no hace 
mas que revolotear debido al viento, y 
hacemos con 61 un avibn de papel. En- 
trarnos de nuevo en el bar y lo hace- 
mos volar, con lo que dejaremos aluci- 
nado a Zao. y, sobre todo, quedara 
convencido, y se mostiari dispueslo a 
subir a bnrdo del "pdjaro flecha". 

A la izquierda del bar hay una her- 
boristeria. Entramos y hablamos con 
la mujer que hay tras el moslrador. 
Empezamus bien, pues 6sta sblo se 
digna a hablar en mandarin, con lo 
que el proceso de comunicacidn se ve 
"ligeramente" cotnplicado. Nada, 
nada, cambiamos de personaje, y ha- 
cemos que sea Chi el que hable. 

Pedimos las hieibas medicinales. 
pero hay un problema: para hacer la 



da (otros lo denominarfan de forma 
menos elegante) de una gaviuta. 

Para ellu. vamos a! puerto, le damos 
a la gaviota ta ciruela que lleva enci- 
ma et ninja, y recogemos los mencio- 
nados restos (puafff, ;que ascol). Nos 
presentamos nuevamente en la herbo- 
risteria, y entregamos el preciado ma- 
terial. Conseguimos emonces las hier- 
bas medicinales. un pasapottc falso y 
unmapa. 

Bueno, por aqui no hay nada mas 
que hacer. Vayfimonos al aeropuerto. 

de inmigracibn nos data la lata soliei- 
tdndonos el pasaporte. En estas cir- 

trar el pasaporte (also, lo mejor es 
haccmos los despistados, confundir 
como buenamentc podamos al agente, 
y. laigarnos tdpidamente con el avibn. 
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Pot cierto que denlro del avidn en- 

Asumiendo nuevamenle el papcl de 
Jake, nos metemos en la cabins del 
avidn y nos diiigimos rumbo a la For- 
taleza de Li-Deng. 

Ciiando lleguemos al deslino, en- 
contraremos a un campcsino lugareflo 
y a una sollcita vaca que se encuentra 

Hacemos que Chi liable con el cita- 
do campesino, haci&idole todo tipo de 
ufrecimientos para que nos dd a cam- 
bio su ropa. 

Una vez conseguida la ropa, hace- 
mos que Zao Chi se la ponga Cieita- 
mente, con ese aspecto, nadie diria 
que se trata de un temible ninja, 
gverdad? 

que atrapar a la vaca. Tomumox para 
ello la cuerda, y la alamos. Pan conii- 
do. 

1 Jegd la hora de la verdad. Chi debe 
dirigirse a la fortaleza de li-Deng, 
con su atuendo de campcsino con vaca 
incorporada. Con estecamuflaje, dare- 
mos el pcgo. y Chi podrd introducirse 
en la fortaleza sin demasiados prabte- 

Cuando Chi haya logrado entrar, lo 
primero que debe hacer es deshacerse 
de su ridfculo y "oloroso" traje de 
campesino, y ponerse el mono negro 
de ninja, como mandan los canones 
para estas situaciones de maxima ten- 
sion. 

La prunera preocupacidn de Chi de- 
heria ser encontrar la manera de ayu- 
dar a lake para que date se intniduzca 
en la fortaleza. Para ello, conducimos 
a Chi hasta la gran pared lateral de la 
fortaleza, situada a la izquierda de la 
puerta de entrada. Una vez alii', se ata 
la cuerda al gaifio y se lanza al olio 
I ado de la pared, con cl fin de que 
Jake pueda trepar par ella. 

Reunidos de nuevo, Jake y Chi 
deben ir a la caseta del guardia, para 

das indiscretas. 

Curioseando dentro de la caseta, en- 




contramos una llave. Por supuesto, la 
tomamos "prestada”. Quidn sabc, es 
posible que nos haga falta in 4s adelan- 

Haciendo acopio de valor y fuerzas, 
corrcmos hacia la mansion situada en 
el cenlro de la foitaleza. Lo primero 
que observamos es un hall inmenso. 
Explerandu por la izquierda, llegamos 
a un comedor, donde podemos conse- 
guir una botella sobre la mesa. La co- 

Dirigidndonos nuevamente hacia la 
izquierda, entramos en una mugrienta 
cocina. Lo primero que nos llama la 
atencidn es un enerme perro con cars 
de pocos amigos, protegiendo una 

Si examinamos la botella que cogi- 
mos antes, llegamos pronto a la con- 
clusion de que su contenido no le sen- 
tarfa demasiado bien a un bichito tan 
simpdtico como el que acahamos de 
cooocer. Pues eso, le vaciamos la bo- 
tella en el cuenco de su comida, y nos 
quedamos para observer los electee. 
Mientras tanto, cogemos ese hermoso 
par de polios que cuelgan del techo, 
por si acaso los necesi tamos. 

Volviendo al comedor, empujamos 
la Mmpara de aceite para provocar un 
incendio y near una gran confosidn. 

Cuando el perro de la oocina deje de 
ser un problema, atravesamos la mis- 
teriosa puerta, y llegamos a una pe- 
quefia habitacidn. Hay un cuchillo. Lo 
cogemos. 

Atravesamos una nueva puerta, y, 
;oh, soipresa!. A1U estd Kate. Peru 
rescatarla no va a set sencillo, pues el 
malvado Li-Dcng ha dejado dos scr- 



pientes enemies custodiandola. 

Bueno, Jake liene ahora ocasidn de 
demustiar sus habilidades con el re- 
volver. Disparamos a una de las ser- 
pientes, pero no podemos evitar que la 
otra muerda a la enfentiera Kate, que 
cae al suelo medio desvanecida. 

A pattir de ahora, el tiempo apre- 
tnia, pues hemos de conscguir ayuda 
inmediata para Kate. AdemtSs, ya ban 
detectado nuestia presencia en el inte- 
rior de la fortaleza. 

Nos dirigimos hacia un balcdn cer- 
cano. usamos la cuerda de una cortina 
para descender rapidamente y huir. 

Corremos hacia el lanque, nos intro- 
duciinos en 61. lo ponemos en marcha 
con la llave que cogimos en la caseta 
del guarda. 

Con el tanque, tendremos vfa libre 
hacia el exterior de la fortaleza. 

Cuando lleguemos al aviOn, nos po- 
nemos en marcha a toda pastilla, pues 
los sicarios de Li-Deng nos siguen 

mas. Jake debe ir en busca de ayuda, 
mienlra Chi se encarga del cuidado de 
la cada vez mdx dfibil Kale. Chi debe 
coger una manta y un pliistieo que hay 

par a la enfemera. AdemSs debe ali- 
mentarla con las dos pocimas que 
lleva encima. 

Tras unos tnomentos de tension, 
Jake consigue ayuda, y atienden a 
Kaleen Katmandu. 

Mientras Kate se reponc, Jake 
puede curioscar un poco por el pue- 
blo. Lo primero es lo ptimero: ir a la 
oficina de teldgrafos para enviar unte- 
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Hedio todo esto, volamos hasta Es- 
tambul. donde debemos repo .'Ear, tras 
sobomar al emplcado de tumo. 

Mienlras tan to, tenemos tiempo 
para damus un garbeo pttr la ciudad. 
En primer lugar, no6 dirigimos haeia 
el club de oficiales, unico lugar donde 
hay un tcldfono, y asf poder llamar a 
Lomax para informaile del punto de 
reunifin concrete en Paris. 

Pero, decididamenie, las cosas no 
salen como Jake lo espeiaba. La guar- 
dia personal del Nahab de.Estambul le 
arresta y enchirona, por algdn turbio 
asunco amoroso del pasado enlre Jake 
y la hija del poderoso jeque. 

Debemos guiar ahora a Kate. El pri- 
mer problems es que no tenemos dine- 



legrama a Lomax dictendole que su 
hija esta medianamente a salvo. AIM, 
Jake se entera de la guerra que estd 
empezando a causer estragos por la 
zona, y decide que lo mds seguro para 
Kate es llevarla a Paris. Pero para ello 
hay que poner a punto el avidn, y re- 
postar a milad de c&tnino, en Estam- 
bul. Hay que hacerlos preparalivos. 

Nos dirigimos a la taper na del pue- 
blo e invilamos a la parroquia a unas 
cuantas rondas de bebercio. con el fin 
de granjearnos su amistady confianza, 
sin ntuehOK resultados. 

Nos vamos ahora a visitar al misle- 
rioso Lama del pueblo, quien no ve 
muy claras las intenciones de Jake. 

Volvenuis a ver qud till esta Kate, 
que se recupcra. Curioso, Jake real- 
ntente empieza a sentirse atraido por 
la bella enfermera. 

Tras esta breve visita de cortesia. 
volvemos a visitar al Lama, que ahora 
puede ver la buena intencitSn que se 
refleja en el alma de nuestro hdroe 
Jake, y nos ofrece alguras explicacio- 
nes reveladoras sobre los problemas 
que preocupan al pueblo de Katman- 
du. 

RSpidamettle, Jake debe volver a la 
labema y ofrecer su revolver para 
que se pueda iniciar una revuelta con- 
tra el tirano que somete a esta buena 
gente. 

Una vez denocado al tirano Bojon, 
la gente estd muy agradecida a Jake, y 
dispuesta a poner a punto la avioneta 
para facilit.ir la rcanudacidn del pro- 
yectado viaje a Paris, via Estambul. 

Pero antes, de imos definitivamenle. 
bay que pasarse por la chatarreria del 
pueblo, donde hay combustible. 



ro para casi nada. Nos dirigimos al co- 
mercio cercano y vertdemos el meda- 
ll<5n de Kate. Para multiplicar la canti- 
dad obtenida, jugamos al juego de las 
conchas eon el trilero que aparece a 
las puertas de la ciudad. 

Obtenida una buena suma de dinc- 
ro, tenemos dos opciones: ir a la esta- 
cidn de Iren, comprar un billete para 
Paris, y largarnos sin preoeupamos de 
Jake; o bien, podemos intentar resca- 
tar a nuestro suirido hdroc. Nos decan- 
tamos por la segunda opcidn. 

Vamos a la entrada de la ciudad, 
donde hay un duco vendiendo fruta, 
que nos ofrece una hermosa flor. A 
continuacidn vamos hacia unacalle si- 
tuada a la izquierda del suntuoso psla- 
cio del Nabab. Alii encomramos a una 
anciana que, a cambio de la flor, nos 
ayudarit a liberar a Jake. Siguiettdo 
sus consejos, nos hacemos con un ca- 
mello, serramos los barrotes de la 
celda de Jake, y emprendemos la 

Para nuestra desesperac-idn, vemos 
que una bomba acaba con la avioneta, 
y con Chi, que suponemos se encon- 

No nos queda mSs remedio que huir 
en Iren. Volvemos a la estacirin, com- 
pramos el billete correspondiente y 
emprendemos el viaje a Paris. 

Tras superar unos breves inconve- 
nientes, y recibir alguna que otra agra- 
dable sorpresa, Uegamos a Paris, 
donde nuestros personates, Jake y 
Kale, fueron felines y comieron perdi- 
ces...THE END 
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J — < se ha visto envuelto 

cun su pernio Mild, el des- 
pistado profesor Tomasol y 
d capilan Haddock. Juntos 
acudirfn a una convencidn. 
viajando, por casualidad, 
en el modemisimo avidn 
de un hombre tan lico 
cornu tacano. Los proble- 
mas comenzarSn cuando el 
avidn es secueslrado pur 
uno de los hombres de 
confianza del multmiillona- 

iQuidn anda destrSs de 
todo esto? Por supuesto, lo 
has adivinado. no podia ser 
otro que Rastapopoulos, que 
intents hacerse con el dinero 

tros amigos se encuentran 
ante un gran problems para 

pero un hecho extraordina- 
rio va a cambiar muchas 



DISTKIBUIDOH: lira Soft 
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A unque el Amiga y el 
Atari ST se suminis- 
tran con sus propios ratli- 
nes, dstos no esbin libres de 
dafios e incluso, puede Ite- 
gar el caso de que no nos re- 
sulten demasiado alractivos, 
lo cual es un gran problems, 
ya que en estos ordenadores 
este instrumento es prlctica- 
mente vital para podcr opc- 

E1 ratdn que distribuye 
Dro Soft dispone de dos bo- 

croswicth, lo cual le propor- 
ciona un taclo inigualable y 
ademas dispone de un pe- 
queno interruptor en su 
zona inferior que permite 

Amiga, para que el ratbn 
funcione en arnbos modelos 
sin problemas. 

Por tiltimo sdlo queda 
decir que hay una version 
disponible para los PC, aun- 
que es un poco mSs cara 
(5.900 pesetas). Incluye un 
disco con cl software para 
el ratdn, un pequedo manual 

versor de 9 a 25 pin para e) 
RS-232. 



D e la mano de la empre- 
sa espanola PROEIN 
S.A. nos llega este pnxiucto 
de alta calidad americano. 
Se Irala, ni mas ni menus, 
que de un trackball. 

El periftrico viene acom- 
patlado de dos discos, de 3.5 
y de 5.25 (para todo tipo de 
ordenadores), con el softwa- 
re de instalacidn y alguras 

programas utiles. Ademas 

incoipora un interesanle 
conversin' de 9 a 25 patillas, 
con lo cual podremos conec- 
tar el trackball a cualquier 
RS-232 que sopoite cual- 
quiera de estos formates. La 
mayoria de las salidas sene 
disponen de salidas de 25 

Respecto al control del 
trackball, es muy suave y 
sobre todo ofrece una res- 
puesta precisa en todo mo- 
tnento. Quizd lo mis dificil 

sobre todo cuando usamos 
con frecuencia el ralbn, pero 
una vez salvado este obsta- 
culo no podremos pasar sin 



A liltimos Joysticks dis- 
tribuidos por DRO SOFT. 
Un atractivo modclo en el 
que predomina su disefio 
anatdmico. Se adapta a la 
mano turns un guante y dis- 
pone de unos disparadores 
de lo mfe suaves. el unico 
problema que presents es la 
incomodidad de los pulse- 

lanca de mando 
El joystick dispone de 
cinco hotones de disparo, 
un led testigo del mismo, un 
botdn para activar o desacti- 



var el autodisparo y cuatro 
ventosas que ufrecen una 
boena adherencia sobre una 
superfine lisa. 

Este modeio es compati- 
ble con todos los modelos 
Atari, incluyendo el ST, 
Commodore 64, 128, Vic 
20, Amiga. Msx, Amsltad 
CPC (el autodisparo no esld 
disponible pare este ordena- 
dor). Spectrum y Spectrum 
Plus (con su debido interfa- 
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